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АХМАТЕОЕ ГРЫ. 
ВЪ 3З-хь ЧАСТЯХЪ, 


сослпаблены, К. 9 


ИЗДАНЕ КНИГОПРОДАВЦА ПЕТРА ЗАИКИНА 


САНКТЦЕТЕРБУРГЬ: ы й 


По Большой Садовой, въ дом Балакин, въ лавиь подъ № 29 
' р : 
а 


`4843. 


ПЕЧАТАТЬ ПОЗВОЛЯЕТСЯ. 


С. Петербургъ. Декабря 14 днл 4842. 
Ценсоръ С. Куторги. 


и 


ПЕЛАТАНО ВЪ ТЫПОГРАФТИ КАРЛА КРАЯ. 


ПРЕДИСЛОВИЕ. 


Предлагаемыя Правила шахматной игры есть 
переводъ съ книги: Этаеслка Этаово\уа, ргтет 
К. Кгарзеро. Я не емьль назвать ихъ перево- 
`домЪ въ заглав уротому-что измънилъ совершен- 
но планъ подлинника & бдълаль въ немъ мномя 
дополнешя и выпуски правилъ. 

Несомнънное преимущество сочинешя Круп- 
скаго предъ всъми сочиненями о шахматной игръ, 
изданными до-сихъ-поръ на язык русскомъ, было 
единственнымъ поводомъ моимъ къ его переводу. 
Если издаше мое будетъ признано полезнымъ, то 
трудъ мой получить ту награду, какой только я и 


позволялъ себъ желать при своемъ предпраятим, 


р О 


ИЗЪЯСНЕНТЕ 


ПОМЪЩЕННЫХЪ ВЪ КНИГБ СОКРАЩЕШЙ и 
ЗНАКОВЪ. 


Б... Бьлый; бълыя шашки. 
Ч... Черный; черныя шашки, 
Кр.. Король. 


Ф... Ферзь. 
Л... Ладья. 
С... . Слонь. 


.. Конь. 
.. Пьышка. 
.. береть. ы 


К. 

П. 

©) 

Мои. шажь: 

Мова, мать» 

Ж.. рокоруетьъ. 

—=.. замфна пъшка въ офицера. 

$... пустой ходъ, сдъланный съ цлНю выиграть 
время. 


ЧАСТЬ ПЕРВАЯ. 


ОБЩТЯ ПОНЯТТЯ. 


ГЛАВА Г. 


О ШАХМАТНОЙ ДОСКЕ И ШАХМАТАХЪ. 


Шахматная доска раздфляется на бл равные квад- 
рата, или поля, которые, для облегчен!я ходовъ, окра- 
шиваются. поперемьнно чернымь и бълымь цвЪтомъ, 
Она устанавливается всегда такъ, ‘чтобы бълыя угбль- 
ныя поля находились на правой сторонЪ каждаго. изъ 
играющихьъ. 

Для шахматной игры употребляется 32 шашки: 
16 бьлыхь для одной стороны и 16 черныхъ для дру- 
гой, Каждая половина состоить изь одного хоролл, 
7 охицеровь (одного (ферзя, двухъ ©л0и0вз, двухъ коней 


и двухь ладей) и 8 пишекз. 


в Ва 


Король и озицеры становятся на ближайшихь 
къ игрокамъь лин!яхь шахматной доски въ саъдующемь 
порядкф: король, рядомь съ херземъ, занимають се- 
редн:я’поля этой лиши (®ерзь всегда на квадрать 
одинаковаго собою цвфта); при нихъ становятся слоны, 
потомь кони и наконець, на углахь, ладьи. Ифшки 
прикрывають охицеровь, занимая вторыя лини. 


(си. гигуру 4.) } 


Всь озицеры, стояние на сторонф короля, назы- 
ваются поролевскими, а на сторонь ферзя — ферзе- 
выти; пышки получають назван!я |оть прикрывае- 
мыхь ими отицеровь. Такимъ. образомъ назван!я: 
королевск й слонь, ладья, херзя, иЪъшка ‹ерзева 
конл, пъшка короля, — будуть для. всякаго понятны. 


Примплаше. -Во всъхъ изданныхь донынЪ со- 
чиненшяхь о шахматной `игрЪ бълыя шашки имфють 
первеиство падъ черными; квадраты шахматной доски 
получають числовыя назван:я оть занимаемой ими 
стороны; во всфхь окончашяхь игоръ и примЪрахь 
бьльыя имфють первенство хода, и он же дфлають 
матъ (т. е выигрывають партио); занимають всегда 
ближайшую, т. е. нижиюю сторону доски, черныя 
же верхнюю ‘иди дальную. Мы совершенно будемь 


слъдовать этому правилу, и потому читаюпий книгу, 
должень предполагать себя играющимъ бълыми шаш- 
ками, и употребляемыл для сокращен!я мфстоимен!я 
вы, относить къ бълымь, а оих (вместо: противникъ) 


въ чернымъ шашкамъ, ; 


ГЛАВА ИП. 


О ХОдДАХЪ ШАШЕКЪ. 


1. Пышки ходять по прямому направленйю (*), 
всегда виередь, но никогда ни назадъ, ни вь сто- 
`рону, м на одинь только шать, т, е. на ближайций 
квадрать, исключал перваго хода, въ который каждая 
ифшка можеть сдЪфлать два шага, т. е. перескочить 
черезь одно поле и стать ва мфсто одинаковаго цвЪта 


су прежиимъ. 


{°) Прямое направлеше или прямая лишя не принимаются здВсь 
въ смыслв математическомъ, но такъ называется вслкал лив!я подей, 
перпендикулярнал къ какимъ-пибудь двумъ сторонамъ шахматной доски, 
длд отличЙя отъ косвеннаго направлешя или косвенной лиш квадратовъ, 
пересвкающихъ стороны: шахматной доски косвенно; слфд. косвенная 
лиш состоить всегда изъ подей оданаковаго, а прамця изъ подем по- 


‚неремфино чериаго и бЪфааго цейта, 


В 


2. Конь ходить по веёмъ направленямъ на третье 
поле, противнаго съ прежнимъ цвфта, т. е. дьлаеть 
за одинь разъ два шага: первый по косвенной, а вто- 
рой по прямой, или первый по прямой, а‘второй по 
косвенной лиши, не становясь только рядомъ съ преж- 
нимь мЬстомъ. Слфдовательно конь съ одного мета 


можеть сдфлать 8 различныхь ходовъ. 


3. Слоньъ ходить по косвеннымь лин!ямь на каж- 
дое ихь поле, слЪдовательно становится на поля толь- 
ко одинаковаго цвЪта. 

4. Ладья ходить по прямымъ лин ямь на каждое 
ихь мЬсто, занимая по произволу поля и бълаго и 
чернаго цвфта. ; 

5. Ферзь соединяеть въ себЪ ходы ладьи и слона, 
т. е. становится на каждое поле, лежащее въ прямомь 


или косвенномъ направлени съ прежнимь ея мьстомъ, 


6. Король ходить, какъь и херзь, по разнымь 
направлешямь, съ тою разницею, что дЪлаеть одинъ 
только шагь, становясь на ближайшее поле. Онь, 
кромь обыкновенныхь ходовъ, можеть дфлать совокуи- 
ный ходъ съ одною изъ ладей, что называется ролировать 
(см. гл. 4). На хигурахь 1 2 и 3 показаны всь на- 


правленя, по которымь можеть ходить каждая шашка, 


— 09 — 


Вслкая шашка можеть стать’на место, занятое 
шашкой противника; въ такомъ случаъ‘ непр!ятельская 
снимается съ доски, и это называется: в3ли1ё или убить 
ицииву.  Подъ это правило ‘не подходять ифшки, кото- 
рыя могуть брать только въ косвенномъ направлени 
на ближайшихь поляхъ по правую или лЬвую сторону 
впереди лежащихъь (+ъиг. 3), слЬдовательно  пЪшка, 
убивь шашку противника, сходить съ своей лини. 


`& 
щ 


ГЛАВА Ш. 


ИСКУССТВЕННОЕ ДЪЛЕНЕ ШАХМАТНОЙ ДОСКИ, 


Шахматная доска, для лучшаго объясненя теор!и 
`игры, раздфляется условно: 


‘ 


1. На де горизонтальная половины, назначаемыя 
одна’ для ‘игры бълыхъ, а другая для’игры черныхь 
шашекъ. Переступить шашкою на’черную половину 
значить 66веспичя ее в игру противнитва. Первая поло- 
вина съ каждой стороны служить вообще дая перво- 
начальнаго развит!я игры. Шашки на ней ‘бывають 


2 0 


болье въ оборонительномь, нежели въ наступатель- 
номь положенм; введенныя же въ игру противника, 
дъйствують болье паступательно, нежели оборони- 
тельно, и сила ихь увеличивается. Движене п 
шекь на второй половинЪ бываеть всегда наступа- 
тельное; достоинство ихь повышается съ каждымъ 
шагомь до того, что на предпослЪдней лини онъ 
сравниваются. иногда съ херземь и дьлають противъ 
него розыгрьышъ. Конь въ первой половине можеть 
угрожать только двумъ, или наибольшее, четыремъ 
шашкамь ‚противника; вступивь же на вторую, мо- 
жеть атаковать разомъ шесть и даже восемь. Однако 
_наступательныя движеня, чтобы они были успъьшны 
и не вводили въ потери, должно начинать не прежде, 
какь посл первоначальнаго развит я игры на своей 
половин$. 


2. На четыре квадрата (Фиг. 5): 28 крайнихь_ 
полей составляють первый; 20 прилегающихь къ 
крайнимь — второй; 12 окружающихь середину — 
трет, и, наконець, 4 середнихь — четвертый. 


Достоинство шащекъ не всегда постоянно. Кромё 
относительной силы, опредфаяемой взаимвымь положе- 


ОР ВЕ 


немъ въ разсуждени другихь шашекь, стойность ихъ 
еще болЪе разнится оть занимаемаго ими мета, Ее-то 
только чрезь условное раздьлене доски на четыре 
объясненные квадрата съ точност!юо опредфлить можно; 
такъ наприм. +ерзь с0 всъхъ мьсть 1-го квадрата дЪй- 
ствуетъ въ пяти, а изь угла даже только въ трехъ 
направленяхъ на 2] поле; со 2-го въ восьми направае- 
н!яхь господствуеть надь 23-мя, сь 3-го надь 25-ью, 
а съ четвертаго надъ 28-ью полями, 


3. На 16 рлдовь полей или лишй (иг. 6); изъ 
нихь двЪ ближайция кь игрокамь и 6 имъ параллель- 
*ныхь, составляютьъ 8 горизонтальныхь, а двЪ боковыя 
съ шестью, какъ параллельными, 8 вертивальныхе 
лишай. Какь тЪ, такъ и друмя имъють числовыя на- 
звашя, считая оть чернаго поля, лежащаго на лфвой 
сторонв игрока, имфющаго бълыя шашки. “Такимъ. 
образомъ линйя бфлыхь офицеровъ (а) есть 1-л, чер- 
ныхь офицеровь (а’|”) —8-я; бълыхь пъшекъ (1к) 2-я, 
а — черныхь ифшекь (Гк’) 7-л горизонтальныя лини, 


Вертикальныя лини, кромф числовыхь названйй, 
имфють еще друшя, отъ занимающихь ихъ о®ицеровъ; 
а именно: 


чш Ш. = 


вой ладьи. 


2-я верт. лини (Ъ1”) херзева коня, \ 
3 — — (<<) черзева слона, ; ый 
4 = — (4Ф) зерзя. . | 

5 — — (ее) короля. 

6 — = ({!!) королевекаго слона. 

7 — — (5) королевскаго копя. 

8 — — (>) королевской ладьи. 


4 и 5 лиш! и вмЪсть, называются средними горизонталь- 
пььии или вертикальнььми (смотря по направлению) 
или просто средиили лишями; 1-я и 8-я точно такь же 
получають назван я прайниль, а 7-я и 2-я предпослид- 
ниже линий. 

4. На 64 садрата или полл, ‘для означеня 
которыхъ есть много способовь. Не входя въ ихь 
описаше, я объясню только принятый мною, кото- 
рый, кажетсл, будеть всъхь легче. Ясно, что всякое 
поле можно разсматривать какъ взаимное пересфчеше 
одной горизонтальной и одной вертикальной лиши, въ 
которыхь оно находится, и’ притомь  принадлежить 
только: двумь такимь лин! ямъ; то числовыя ‘назван!я 


аин!й, соединенныя въ одинь ‘условный знакъ, будуть 


зат, 
О 
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знакомь, выражающимь обвий ихъ квадрать. (Соб. 

дал всегда правило, чтобы `названйя вертикальпыхь 

лин занимали постолнно первое, а горизонтальныхь 

второе мьсто знака, будемь имъть легкЁй епособъ вы- 
| ражать каждое поле шахматной доски условно. “акимъ 
‚ образомъ 34 будетъ на 3-й вертикальной лини четвер- 
' ое снизу поле; 11 угбльное поле ладьи благо ферзл; 
88 противулежаций ему уголь; 48 мьсто ферзл про- 
| тивника. Должно помнить, что 34, 11, 88 и 48 не 
есть числа, но условные знаки, составленные изъ 
двухь числовыхь назван извъетныхь рлдовъ. На 
| ФигурЪ 7 всь поля означены ихь знаками, 


Способь и значен!л полей служать для легкости 
и понятнаго выражевя ходовъ и положешя всвхь 
шашекъ, Для сего вь первомь случаь знакь шашки 
становится . передъь знакомъ занимаемаго ею подя, а 
‚во второмь знакь занимаемаго поля становится между 
знакомь шашки и мета, на которое опа ходить, отд%- 
‘ляя его оть знака прежилго мЪста точкой. Такимь 
`Образонь Кр. 46 означаеть, что король стоить на 6-м 
' спизу пол 4-й вертикальной лиши; а Л. ‘81. 31 что 
‘ладья изъ 8-го полл первой хоризонтальной лин идеть 


на 3-е поле той же лиши. 


к 
ГЛАВА Ш. . 


ТЕХНИЧЕСЕЯ СЛОВА, ВЪ ШАХМАТНОЙ ИГР 
УПОТРЕБИЛЯЕМЫЯ. 


ШАХЪ (ес. 


Король находится подъ шахолиь, когда онъ можеть 
быть взять какой - нибудь шашкой; напр. ежели Ч. Кр. 
стоить въ 1$, а Б. Ф. на 14. При всякомъ ходЪ, 
дълающемъ королю шахь, должно предупреждать его 
словами: «шахь королю.» Шахь бываеть 


а) Ошносительньй (ЕсВес & 1, Чесопуеме). Онъ 
дьлаетсл одной шашкой черезъ ходъ другой, которою 
первая была закрыта; напр. если Ч. Кр. стоить въ 15, 

`и вашь слонъ, занимающий 54, закрыть ибшкою 45; 
то вы, подвигая пъшку на 46, говорите «шахь ко-. 
ролю», который вЪ этомь случа есть шахъ 0тсло- | 


©. 
ненный, 
9 С / й 
Ь. „Двойной (ЕсВес 4очЫе), когда король полу- 
чаеть шахь разомь оть двухь шашекьъ; напр. ежели | 


въ положеши и. 
Бьлыя: Ф. 13; С. И. ‚$ 
`Черныя: Кр. 18. т 


О О 


Вы сдвлаете. ходь С. 14. 36, то противникъ бу- 
деть подъ двойнымь шахомь. 


с) Безпрерывиый (Еспес регрё\ше!), когда король,” 
освободившись отъ одного шаха, сейчась же получаеть 
другой, и такимь образомь продолжается нЪсколько 
ходовъ. 


МАТЪ. 


Когда король находитсл въ такомъ положенши, 
‚что, получивши шахъ оть какой-нибудь шашки, не 
можеть никакимъ снособомь избавиться отъ того, чтобы 
не быть взятымь ею или другою шашкою. Мать про- 
тивнику есть цфль игры, которой оканчивается партЁя; 


такъь вь положен!и. 


Бьлыя: Кр. 46; Л. 87; К. 56. 
Черныл: Кр. 58; Ф. 15; Л. 18; С. 86. 


Вы, сходя Л. 87. 57, дьлаете мать противнику 
и выигрываете у него партшюо. Шри такомъь поса$д- 
немъ ходЪ всегда говорится: «шахь и мать,» или просто: 
«мать». Мать бывать: 


а) Саппой, когда одинь изъ игроковь сдЪлаль 
другому мать, и самь того не видавши, 


= 


Ь) Стпсиениый. Онь дается тогда, когда король 
такъ окружень другими шашками, что имфеть только 
одинь выходъ, въ которомъь и получаеть мать. Въ 
такомь положеши всякой офицеръ, безъ помощи дру- 


хихъ шашекъ, можеть его сдфлать; напр. въ положеши 


Бълыя: Кр. 11; Сл, М. 
Черныя: Кр. 18; С, 28; П. 17. 


Вы дьлаете стьсненный мать, сходивь (С. 14. 36. 


с) Запертый. Его можеть сдфлать только ‘конь, 
когда король. совершенно окружень шашками и не 
имфеть ви одного хода. Напр. въ положен!и 


Бьзыя: Кр. 32; К, 46. 
Черных: Кр. 88; Л. 78; ПИ. 77 и 87. 


Бьлый, двинувь коня 46. 67, дЬлаеть мать за- 
пертый, ы 


4) Школьный дается неумъющему итрать на чет- 
вертомь оть начала игры ходу, или вообще при на- 
чаль игры. р 


И — 
Положенле ПЕРВОНАЧАЛЬНОЕ, 
ходы. 


Бьлыя, Черныл (*).. 
51. а. Бес: И. 96. 5, 
2 ВИ, 43 ль 6 Г. 66. 
3. ФМ 85: * 

е) Незамилениый ветръчаетсл чаще невниматедь- 
нымъ или слабымь игрокамь, незамфчающимь предпо- 
зоженнаго противникомь удара, оть котораго бы могли 
себя обезнечить. ^ 

Г) Расиитиниьй (Май огеб), когда выигрывающий 
такъ расположиль свои шашки, или упичтожиль силы 
противника, что онъ и кромь открытаго плана ника- 


кимъ способомь не можеть избъгнуть мата. 


Р 


ПАТЪ. 


“ 
Ежели король занимаеть тайбе положен:е, что, 
‚ не находясь подъ шахомь, не имфеть ни одного мкета 
для хода, Я которомь бы не быль взятымъ, и притомь 


не можеть сдфлать хода другой какой-нибудь шашкой, 


* } г 
ь - р для ‚ 
(*) Во всБхъ прямфрахъ 1-я колопна ходовъ принадлелить бъхымъ 


а2-л чернымъ шашкемь; если въ заглав!а не будеть означено противного. 


а 


тогда ему аж. Въ такомь случаь партёя прини- 
мается за розыгрьишь. Напр. ежели черный долженъ 
ходить, а шашки находятся вь положен: 

Бьлая: Кр. 35; Ф. 36; П. 16. 

Черныя; Кр. 28; П. 17. 


РОЗЫГРЫШЪ, 


или ремизь (Вепи5е), когда ни одна сторона не мо- 


жеть выиграть парт!ю; 


РОКИРОВАТЬ,,. 


(оть индфйскаго. слова Восй), значить дфлать коро- 
лемь совокупный ходъ сь одною изъ своихь ладей, 
Въ обоихъ случаяхь ладья (правая или лфвая) при- 
двигается къ королю, а онъ, переходя черезъ нее, 
становится на сосфднее съ нею поле. Такимъ обра- 
зомь при рокировкЪ направо передвитаются: Л. 81. 
61 и Бр. 51. 71; ири рокировкЪ же налфво Л. 11. 
4] и Бр. 51. 31. Рокировать можно въ партёи одинъ 
только разъ и то 

1. Ежели ни король, ни ладья не сходили сь 
своего мЪста; 

2. Ежели король, а равно и вновь занимаемыл 


имъ и ладьею мЪста не подъ шахомъ, 


| И А 
ТАМБИТЪ, 


есть особенный способъь игры, въ которомь жерт- 
вують’ иъшикою королевскою или херзева слона для 
_ того, чтобы раскрыть дорогу для усиленной атаки, 
Гамбиты бывають различны, но вс они суть только 
подраздъленя тамбитовь короля и херзя. 


ПРОМЪНЯТЬ, 


значить отдать свою шашку противнику, а вь- 
замфнъ ея взять у него другую; напр. пролибиять конд 


на слона, полиснятьсл ладьями и пр. 


р ЗАСЛОНИТЬ, 


значить закрыть направлевше одной шашки другою, 
чрезъ что она, будучи открыта въ послфдстыи, можеть 
во всякое время произвесть неожиданную атаку на 
короля или другую шашку, тогда - какь отслоненная 
шашка можеть въ то же времл найти другое безопасное 
мЬсто для той же атаки. Незамкниви!й заслоненной 
шашки можеть получить мать, или, по меньшей мЪрь, 


потерять важную шашку. 


— 20 — . 
МИНОВАТЬ ШАШКУ, 


значить сдвинуть пъшку сь первоначальнаго ея м%- 
ста на два шага, котда пЪъшка противника занимаеть 
на ближайшей вертикальной линйх такое мЪфето,.что, 
послЪ сдланнаго, вами хода, ваша становится съ нею 
рлдомь. Въ такомъ случаъ противникъь можеть убить 
вашу пъшку, поставивь свою на перейденное ею 
ыфсто. Напр. ежели Ч. И. на 54, а бълая леинуеть. 
ее, дьлая ходь 42. 44, то противникь можеть ее 


взять, поставивь свою вь 43. 


ОППОЗИЦТЯ, . 


или оборонительное положеше (Оррозшоп). Тоть 
изъ двухъ королей, приближающихся одинъ къ дру- 
хому, занимаеть оппозицио, который прежде стано- 
вится въ прлмой лиш съ противникомъ. черезъ одно 
оть него поле; черезь что принуждаеть его къ отступ- 
лено, или по-крайней - мьрЪ, не позволляеть ему итти 
впередъ. При концЪ игры, въ которой остались только 
однЪ пышки, оть занятфя оппозиц!и зависить часто 
выитрышь парти. Искусный игрокъь всегда первый 


займеть оппозицию, и чрезь то выиграеть партию, 


или, по-крайней-мЪръ, сдълаеть розыгрьишь. Слфдую- 
ний примбръь нокажеть намъ это: Ой 


ПОЛОЖЕНТЕ: 


Бьлыя: Кр. 45; П. 34. 

Черныхл:; Кр. .38. 

Черный имфеть первенство хода, Ежели онъ 
займеть оппозицио, то будеть розыгрышъ$ если же 
позволить занять ее противнику, то проиграеть пар- 
тю. Въ 1 случаъ. 

Черныя. ‚ Бьзыя, 

1. Кр. 38. 47...... Кр 45. 35. 
2. — 47. 31...... — 85, 42, 
Зее 97. 27 ИО, 90 
4. — 21. 31...... — 35. 86. - 
5. — 37. 38 (=)... Кр. 25. 26. 
6. — 38. 28...... ПП. 36. 31. 
7. — 28. 38 (5). 

(') Занимаеть всегда оппозицию. 

(>) Чтобы взять оппозицию, если бълый король 
пойдеть въ 26. 

(°) Здьсь Б. Кр. должень отступить оть пфшки, 
потому - что, защищая ее, онъ сдъааль бы пать, что 
всегда принимается за розыгрыишь, 


нк: О ны 


Во 2 случаь, т. е. черный, не занявь оппозицию, 
проигрываеть партию. 


Черныя, Бьлыял. 
1. Вр. Зв. 37... Е. М 4535 [) 
2. — 31. 41...... — 35. 26. 
3. — 47. 38...... — 26. 36. 
4. — 38. 28...... — 36. 47. 
525, осы И. 695) 


(*) Бълый, занявь оппозицию, принуждаеть чер- 
наго отступить. 
(*) Отсюда мышка дойдеть до послБдней лиши, 


замфнится въ херзя, и черный, вместо розыгрыша, 
неминуемо проиграеть партию. 


ЛИШЯ ОТКРЫТАЯ 


есть вертикальная линёя, на которой нёть ни одной 
ифшки,. 


Пики, смотря по ходу игры и по своему поло- 
женио, получають названйл : 


а) Сдвоениал, —такъь называется нЪъшка, кото-. 
рая, убивъь непр!ятельскую шашку, перешла на линпо, 
занатую другою, сосфднею своею ифшкою. 


оу. АЕ 


Ь) Отдтлениая — есть пьшка, не подкрЪиленная 


ругими пышками. 


с) Соединепиая — есть та, которая находится въ 


язи съ другими иъшками. 


4) Свободиал —на лиши которой не ыы ни 


^й 
о 


дной иБшки противника, 


ГЛАВА У. 


ОТНОСИТЕЛЬНАЯ СИЛА ШАШЕК'Ъ. 


Вслкому, играющему въ шахматы, необходимо 
‘въ совершенствь знать силу и достоинство. каждой 
шашки, чтобы во время игры не требовать оть сла- 
бъйшихь того, что могуть сдфлать только шашки силь- 
ныл, и наобороть: въ дЪйстыяхь, ТДЪ достаточны 
` саабыя шашки, не употреблять сильныхь, которыя 
би сохранять для дальньйшихь и болъе важныхь 
‘дъистий, гдБ онь могуть оказать двойную услугу, 
замфняя собою двф и болфе слабъйция шашки, кото- 
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рыл, снова употребленныя въ приличномъ мфетЪ, могуть 
доставить успъхь вфрный и несомнфиный. Наприм. 
чтобы господствовать надъ косвенною линею 15—48, 
или расположить на ней атаку, можно употребить 
или слона, стоящаго на 33, или херзь, находящуюся 
въ 14; желал имфть въ своей власти дв лиши: 3-ю го- 
ризоитальную и косвенную 11 — 88, нужно только по- 
ставить Ферзь въ 83, дая чего нужно не менфе двухъ 
другихь офицеровъ, т. е, ладьи въ 13. и слопа въ 22. 
Шашки, какь выше сказано, раздьляются на 
о%ицеровь и иъшки. Офицеры раздфллются на выс- 


шихь и низшихь; они разнятся тьмь, что выспий 


оФицерь при король можеть, безь помощи другихъ 
оФицеровтъ, дать мать ненмьющему при себь ни одной 
шашки королю противника; для чего низшихь  офи- 
церовь необходимо два (исключал коней: двумя ко- 
нями нельзя сдьлать мать). Къ первымь ‘принадае- 
жать херзь и ладья, а ко вторымь конь и слонъ. 
Самыя худиИя места для офицеровь тБ, которыл 
занимають они при пачалЬ игры, а лучиия въ серединЪ 
шахматной доски. Что касается до ившекь, то ихь 
достоинство повышается съ каждымь шагомь впередь 


къ дальней линйг, 


ИС ЕТ 


Сльдующее описан!е ясно покажеть относитель- 
ную силу шашекь, въ разсуждени занимаемыхь ими 
‚ месть, оть которыхъ она вполнЪ зависить. 


1. ФЕРЗЬБ. 


Онъ, при помощи короля, можеть дать наискорЪй- 
ний (въ сравнени съ прочими охицерами) мать про- 
тивнику. Стоя на одномъ изъ мъеть 1-го квадрата, зерзь 
господствуеть надъ 21 полемь, со втораго надъ 23-м, 
съ 3-го надь 25-ю, а сь средняго`надь 27-ю полями, 
КромЪ того, съ каждаго мъста онъ дЪйствуеть въ 8-ми 
‚ направлен!яхь, исключая 1 квадрата, откуда имфеть 5, а 
изъ угловь только три направлен!я. Ферзь, находясь не 
на краю доски, имфеть 12 полей, съ которыхь можеть’ 
атаковать каждое поле (хиг 8), тогда какъ ладья, слонъ 
и конь не могуть имЪъть болье двухъ такихь полей. 
Ферзь, имфя въ шаху какое - нибудь поле, можеть. 
производить движеше, не выпуская его изъ-подь шаха. 
Вообще сила херзя равняется сил двухь ладей и 
одной пъшки, или одной ладьи, одного низшаго оФи- 
цера и двухъ шекъ, или трехъ низшихь офицеровъ , 
и одной, а иногда двухь пфшекъ, вь конц же парти 
сила двухь ладей превышаеть силу. +ерзя, нь не= 
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вы 


болье какъ въ четыре хода можеть взять на пустой шах- 
матной доскЪ непр!ятельскато коня, какъ бы онъ ни 
старался освободиться ; въ конць. парти отдъаеннаго 
на два хода оть своихъ пынекь, терзь, просъкши ему 
дорогу, можеть убить въ два, или, самое большое въ три 
хода; стоящахго же на одномъь изъ 48: полей 1-го и 
2-го. квадрата, береть съ. ‘одного хода. ` 


5% 


й 
2. ЛАДЬЯ. 


Она. сесть вторая по силЪ шашка посл херзя, и 
такь же какъ ое. при помощи короля безъ другихъ 
шашекъ даеть мать одинокому королю противника. 


Ладья въ извЪетномь положеши съ пъшкою 


(Бьлыя: Кр. 51; Л. 53; П. 42. 

Черныя: Кр. 44; Ф. 32). 
можеть сдлать розыгрьшиъ протизъ зерзл.  Мо- 
жеть также держать короля въ безпрерывномь шахф, 
что также признается за розыгрышь. Сила ея почти 
равна силЪ одного низшаго, охицера и двухь ифшекь, 
а при конць парти выше двухь коней, которыми 
нельзя сдфлать мата. Ея непосредственная атака дЪй- 
ствуеть сь месть 1-го квадрата въ, 3-хь, изь угла въ 
двухь, а съ прочихь мьсть въ 4 направлешлхь, имфя 
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во ‘власти 14 полей‘съ каждато мета. ДвЪ ладьи могутъ 
взаимно оборонять ‘другь друга, ‘чего нельзя сдълать 
съ двумл слонами. Ладья можеть’ запереть  непрая- 
тельскаго коня, столщаго въ какомь- нибудь ‘углу 1-го 
квадрата, занявши соотв тствуюний ему уголь 3 квадрата. 


3. сСлонъ. 


Такъ-какь ‘слоны ‘ходять‘ по‘полямь одинаковаго 
цвбта, т. е. одинъ`по бъльшшь, ‘а другой по чернымъ, 
то одного ‘изъ нихъ недостаточно для сдблая про- 
тивнику мата; ето могуть сдфлать или два’ слонй или 
одинъ слопъ съ конемъ, разумЪется, при помоциг своего 
короля. Слонь дфлаеть розыгрышь противь одиой 
ладьи, а также противь пышки, которую никогда не 
допустить до послЬдней лини; но свою иъшку всегда 
проведеть въ херзя, кромф ифшки ладьи, ежели она, 
вступая въ послёднюю линйо; становится на поле про- 
тивнаго цвута съ полёмь слона. Сила слова равняется 
силф трехъ ифшекъ. 'Сь 1-го квадрата онъ господствуеть 
надъ 7-ю, со 2-го’ надь 9-ю; съ 3-го. надь 11-10, а съ еред- 
нато надъ 13 полями. Непосредственная его атака можеть 
производиться съ полей 1-го квадрата въ двухъ, изъ угла 
въ одномъ, а сь прочихъ полей въ четырехъ направле- 
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няхъ. Для шаха каждому полю имфеть только два, 
а въ нфкоторыхь положен!яхъ одно мфето. Два слона, 
‚ поставленные рядомъ въ прямой лиши, образують 
двЪ другя лиШи, неприступныя для короля против- 
ника, который не можеть подойти къ нимь ближе 
какь черезъ одно поле (хиг. 9, а): посредствомъ этихъ 
лин!й слоны, при помощи своего короля, дфлають, 
какь увидимъ посл, мать. ` Слонь можеть запереть 
непр!ятельскаго коня, столщаго на какомъ-нибудь полЪ 
1 квадрата, ставши въ прямой лини сь нимь, черезъ 
два поля къ серединЪ; но ежели конь занимаеть уголъ, 
то словъ долженъ стать черезь два оть него поля въ 
томь же квадрать (фиг. 9, Ь и с). 


4. КОНЬ. 


Какь кони не дьйствують по цфлымъ линфямь по- 
лей, какъ друйе офицеры, но всегда только на 3-ье оть 
себя поле, то они не могуть дать мата, кромЪ одного 
положен{йя, которое почти никогда не случается. Сь 
конемь, какь мы видфли, при помощи слона (и, разу- 
мЪьется, короля) можно выиграть партно. Изь всъхь 
оФицеровъ одинъ только конь можеть сдлать запер- 


тый мать противнику, Противъ дадьи дЪлаетъ розы- 


— 929 — 


трьишь ; въ конц парти каждую пъшку можеть про- 
вести на послфднюю линйо; два коня могуть ‘оборо- 
нлться взаимно; шахь конемь не можеть быть засло- 
ненъ, но самъ онь въ нЪсколькихь направлен!яхь мо- 
жеть закрыть оть шаха; дьйствуеть одинаково по 
полямъ и булаго и чернаго цвфта, 


5. ПЪШКА.. 


Хотл пъьшки, въ отношении своего хода и огра- 
ниченнаго дЪйствя, кажутся наислабъйшими шашка- 
ми, но оть умфыйл располагать, ими почти всегда за- 
висить выигрышъ парти. Ихъ сила всегда равна, 
но достоинство ихъ розно: оно зависить оть вйян!я, 
которое онф имфють на игру черезь свое посредство. 
Уже ито одно много значить, что, подъ прикрытемь 
пфшекь, офицеры приближаются къ середин®, и чрезь 
то, какь мы видфли, получають большую силу. Шо 
этой причинЪ средн!я, т, е. королевскал и +ерзева 
пъшка болфе другихъ важны: достоинство ихъ по-край- 
ней - мёрЪ 20 процентами выше ифшекъ ладьи, кото- 
рыя уже и тъмъ ‘слабЪе прочихъ, что беруть въ одну 
‚ только. сторону. Одно изъ главнЪйшихъ достоинствъ 


иышекь состсить въ томъ, что каждая изъ нихь, дой- 
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дя до послфдней линш, замфнлется херземь или какимъ 
укодно оъицеромъ. Это въ’ шахматной. игрь. значить 


провести ‘ттьшпу 'в5 ферзи. 


Пригитзаие. Какъ ‘король пе можеть быть взять, 
не будучи о томъ предостереженъ, и притомь не мо- 
жеть вести непосредственной атаки ‘на короля против- 
ника, то достоинство его, относительно прочихь ша- 
шекъ, опредфлить, не возможно. 


6. СРАВНЕНТЕ СЛОНА СЪ КОНЕМЪ. 


'Слонъ и ковь в достониствв ‘равны между еббою; 
разиица ихь зависить болфе оть положев!я и ушёл 
употребить каждаго изъ пихъ вь своемь мфств. (Сила 
ихь равна сил трехь пъшекъ. Относительное досто- 
инство ‘ихъ опредфлить трудно, потому-что каждый 
изъ нихь имфеть только ему свойственныя надь дру- 
_тимь преимущества, которыя и исчисляются здЪсь. 
подробно : 


1. Преимущество, копя. 


а) Копь можеть псребъгать бълыя и черныя поля 
поперемфнно, чтб особенно’ важно при преслвдовани 


ифшекъ.. 


Я 


Ь) Кони ‘оборонлются взаимно. 


с) Только конь ‘можеть сдлать запертой мать 
противнику. 


р 


4) Пъшки не задерживаютъ коня въ его ходахь, 
потому-что онь черезь нихъ перескочить можеть. 


е) Конь можеть заслонить оть шаха въ 7-ми ва- 
правленяхъ, а слонь только въ ’2-Жь. 


Г) Шахъ оть коня не заслонимъ. 
5) Конь имфеть ходь только себЪ свойственный. 


Ъ) Потеря одного коня можеть замфниться дру- 
‘тимъ. При потер же слона, другой, ходя по полдямъ 
одинаковаго цвЪта, не можеть замфнить его. 


г) Конь можеть привести ифшку ладьи въ ферзл;, 
_ но слоиъ можеть сдфлать это только тогда, когда иъшка, 
входя на послфдиюю линйо, занимаеть поле одного 
цвфта съ его подемъ. 


2. Преи.пущества слона. 
а) Слоны издали угрожаютьъ противнику. 


Ь) Слонъ сь иъшкою обороняются взаимно. 


ее В 
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©) Два слона дБлають одинокому королю мать, а 
два коня его сдБлать не могуть. 


4) Слонъ и ладья противъ ладьи дфлатють мать; 
конь и ладья противь ладьй — нть. 


е) Непрятельскй король слона поймать не мо- 
жеть. 


Г) Слонъ, заслоняя оть шаха, въ то же времл ата- 
куеть нападающую шашку. 


&) Слонь можеть запереть коня и держать его 
въ своей власти, пока не убьеть его другая шашка, 


ЧАСТЬ ВТОРАЯ. 


ОБИШЯ ПРАВИЛА. НАЧАЛА И СЕРЕДИНЫ 
ИГОРЪ. 


—_ 


ОтдьлентЕ 1, 
УПОТРЕБЛЕН1Е ШАШЕКЪ ВЪ ИГРЪ, 


Прежде нежели приступимъ къ описавйю началь 
и продолжен!я игоръ, изложимь частныя‘ правила для 
| употреблен!я каждой шашки въ связи не со вс\ми 
прочими шашками вообще, но только съ нфкоторыми 
въ частпости, Познан!е этихь правилъ необходимо 


при разыгрыван!и цфлыхь парт. 


ГЛАВА Г. 
УПОТРЕБЛЕНИЕ КОРОИЯ, 


1. Никогда не должно допускать, чтобы король и 


Ферзь подвергались двойному, замаскированному, а 


а также общему шаху. Въ посльднемъ отношени на 
коней противника должно обращать особое ввимаше, 
(шашка дБлаеть общий шахь, когда, будучи сама обез- 
‚ печена оть шаха, атакуеть разомъ двё шашки, напр. 


Бьлыя: Кр. 32; Ф. 74. 
Черныл: К. 59+), а 


‚ особливо при конц® парти, когда выигрьышъ за- 
висить оть проведеня пъшки въ Ферзя. Для обезпе- 
чешя оть шаха коня, король должень стараться зани- 
мать 3 ье оть него вь косвенной линйи поле (И. К, 35; 
Б. Кр. 57) или по-крайней-мьрь стать на поле про- 
тивнаго цвфта сь тьмъ, которое онь занимаеть; при 
первомь положен! Конь только на 4-мь, а при послфд- 
немь на 2 ходу можеть подвергнуть короля шаху. 
Эту осторожность должно имфть во всякое время. 


2. Не совсбмь безонасно — когда непр!ятельскй 
зерзь въ игр — открывать своего короля чрезь отда- 
леше пфшекъ, а еще опаснЪфе вводить его въ игру 
для поддержки другихь шашекъ. Это ‘правило имъеть 
однако исключен!я: при нфкоторыхъ тамбитахь король 
обыкновенно открывается, и’даже иногда выдвигается 


впередъ, 


ы = ‘85 — 


3. Ежели у васъ на, сторон короля. находятся 
4 соединенныя пъшки противь двухь противника, то 
очень полезно помфилться Ферзлми и слонами, ‘а по- 


томъ ввести самого короля въ игру къ вашимъ пыш- 


камь. 


«; 


4. Должно какъ можно скорЪе обезпечить при- 
готовленную рокировку; чтобы противникъ ее не 
уничтожиль, но не торопиться рокировать, ‘а выждать 
ту минуту, когда выполнен!е ‘ее. доставить вамъ ‘вы 
году, т.е. или введеть въ игру ладью, которая будеть 
нужна въ дЪлф, или перемфстя короля на новое мфсто, 
'разомъ уничтожить всф планы протеачнИа дал при- 


тотовленной имъ атаки. 


5. Ежели король уже рокироваль, или рокиро- 
вать пе хочеть ‘или не можеть, то, при сдЪланномъ 
’махь, ему въ большей части случаевь, лучше сойти 


съ места, нежели закрыться отицеромъ. 


6. Если же въ такомь случаЪ вы за лучшее по- 
чтете закрыться, то должно употребить одинаковаго съ 
атакуютщимь офицера; чрезъ ‚это нолучается та выгода, 
что вы, можете атакующую шашку взять, если то бу- 
деть нужно; розныл же шашки (напр. конь или ладья 


2 2 


противъь слона) должны бывають иногда стоять въ 
5 
7. Ежели конь противника находится въ углу 


бездьйств!и. 


доски, а король можеть занять соотвЪтственный уголъ 
2-го квадрата, то должно, не теряя времени, поставить 
его на это мЪсто: тогда гибель коня будеть неизбЪъжна. 


8. Въ концф игры, когда уже ззяты офицеры, 
король есть самая главная шашка, и долженъ дЪйство- 


вать сколько можно сильнЪ$е. 


ГЛАВА П. 


УПОТРЕБМАЕНЕЕ ФЕРЗЯ. 


1. При началь игры, мфсто на лиши пъшекь 
есть лучшее мъето для ферзя; однако онъ не долженъ 
закрывать дорогу другимъ оФицерамъ. 

2. Должно остерегаться брать херземъ отдален- 
ную оть вашей игры пъшку или другую шашку, осо- 
бенно когда противникъ дЪйствуеть наступательно; 
чрезь это часто случается, что она не можетъ подать 


а в. 


помощи вашимь шашкамъ, и будучи вдалек®, нахо- 
диться. въ бездЪйств!и. 


3. Его должно всегда противупоставлять атакЪ 
непр1ятельскаго ъерзя, кромЪ случая, когда вы хотите 
`’избъгнуть мъны херзями, которой добивается против- 
никь, 


4. Ферзь, по разнообразию своихъ ходовъ, есть 
наилучшая шашка для двойныхъ шаховь, а потому 
пропускать такихъ случаевъ ие должно; причемь нуж- 
но’имфть большую осторожность, чтобы непр1ятель 


не пересъкъ обратный путь ®ерзя къ своимь шашкамъ. 


5. Должно остерегаться. впускать одного +ерзя 
далеко въ игру противника; потому-что овъ, безь со- 
дъйствЁя другихь офицеровъ, сдЪлать мать нс можеть, 
а искусный противникь въ такомь случаЪ можеть 


легко его убить. 


6. Ферзь, преслфдуя непр!ятельскаго коня, все- 
тда уничтожить его, соблюдая слъдуюция правила; 


а) Ежелн конь паходитсл въ углу перваго квад- 
рата, то *ерзь береть его съ одного хода, ставь на 
вторыхь или четвертыхъ поляхъ 1-го или на первыхъ 
2 и 3 квадратовъ (Фиг. 10, а). Изъ сего правила искаю- 
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но 


чается тоть случай, когда «ерзь  занимаеть ‘трет!я 
поля 1-го или 2-го квадрата въ противуположномь 


угау; тогда надобно сдълать ей два хода (Фиг. 10; Ь). 


Ь) Ежели конь стоить на одномъ изъ’ боковыхъ по- 
лей 1 кадрата, то Ферзь должень занять 2-е или 4=е поле 


въ прямой оть него лиши къ серединб («иг. 106). 
+. 


с) Положеше коня на углу 2-го’ квадрата’ влечеть 
неизбъжную ‘его гибель, если ферзю ‘удастся занять 
уголь 4-го или стать рядомъ. съ нимъ, съ какой-нибудь 


° стороны, во 2-мь же квадрать (хиг. 10; 4). 


4) На прочихь мьстахъ 2-го квадрата «ерзь всегда 
убъеть конл, завявши сосфдиее съ.нимь поле къ сре- 
дин (иг 10; ®е). 


ГЛАВА И1. 


УПОТРЕБЛЕН1Е СЛОНОВЪ. 


й 


Т. Слоны, за выдвинутыми влередъ пибшками; 
приносять больиия выгоды для игрока въ настуматель- 


нбмъ положених. 


И’ 


2. Посл непр/ятельской рокйровки слоновъ. дол 
жно расположить на ‘сторон, противной той, куда 
онъ ‚рокировать; отсюда сони: могуть имьть, сильное 


дъйстые на короля противника. 


3. Королевский слонъ называется наступательил.и 
слотоиь, потому-что опъ занимаеть поля одинаковаго 
цеъта съ полями пепр!ятельскато короля предъ роки- 
ровкой и пос рокировки; почему можеть и долженъ 
первый открывать атаку. Должно стараться его с0- 
хранять и пе мфиять на слона протизника, развЪ отъ 


ивы получается особая выгода. 


4. Противь пепр!лтельскаго королевскато слона 
противупоставляется всегда саоть Ферза; ИМИ, БЬ слу- 


чаЪ атаки противника, полезно всегда иромЪнлться, 


‚ 


5 Слона и одну или дв®. свободвыя пышки, под- 
держиваюция себя взаимно, можно разъединить только 
пожертвовашемь офицера. ‘Такое положене въ конць 
парти чрезвычайно важно, когда хотлть сохранить 


пъшекъ и провести ихь въ Ферзи. 


6,  Слонъ, какъ. сказано. выше, можеть запереть 
‚непраятельскато: коня, стоящатго, на’ каждомь полЪ 1-го 


квадрата, занлвъ 4-е оть него поле въ прялой лин! 
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къ серединь (зиг. 9-е, с); если же конь стоить въ углу 
того же квадрата, то слонъ долженъ занять 4-е оть 
него поле на одной изъ двухь боковыхь лиш (иг. 
9, Ь). — 

7. Въ конць парти, имфя преимущество въ 
ифшкахь, должно беречь слона одного цвЪта съ сло- 
номъ противника, и промфняться ими при первомь 
случаъ: это предохранить васъ оть мны на пъшку, 
проводимую въ ®ерзи. Вь претивномъ случаЪ должно 
сберечь слона, рознаго сь елономь противника, чрезъ 
чтб можно сдълать розыгрыш. | 


ГЛАВА ТУ. 
УПОТРЕБЛЕН1Е КОНЕЙ. 


1. Конь, если можно, должень выходить съ ©во- 
его мкста тогда, когда двинется впередь ифшка слона; 
впрочемъ есть случаи, въ которыхъ это правило нес 
тодитсл. 


ин ый | 


2. Кони весьма способны для двойныхъ и общихь 
итаховъ; а потому не должно пропускать случая восполь- 
зоваться ихь силой, 

3. При чальшивыхь атакахь копи наилучил 
шашки» 

4. При настоящихь атакахь они нё мене при- 
нослть пользы, безпокол противника во все время, 
пока друшя шашки не войдуть въ атаку, 

5. Если коня, находяшагося на чужой половинъ 
и подкрЪиленнаго пъшкой, не можеть атаковать не- 
пр:ятельская пъшка, то онь не рЪфдко доставллеть 
выигрыйшъ. - 

6. Ежели пЪшки объихь сторонь расположены 
такь, что преграждаютъ другь другу дорогу, то кони 
способнфе ладей и слоновъ для ихь разстройства; по- 
тому - что, перескочивъь, сейчась же могуть напасть 
на нихь сзади. | 

7. Вообще кони большия оказывають услуги при 
атакЪ. нежели при оборонф; потому-что они могуть 
быть оттьснены каждой пъшки и, но отступлеши 
своешъ, изиьнивъ направлеше, не могуть угрожать тмъ 
шашкамь, на которыя нападали съ прежняго своего 
заъста, | 


= > 
ГЛАВА У. 


УПОТРЕБИЕН1Е ЛАДЕЙ, : 


1. Должно стараться, чтобы ладьи занимали м%- 
ста, сь которыхъ есть свободный выходьз поэтому 
всего. лучше ставить ихъ на лин яхь открытыхъь. Но 
ежели есть впереди иъсколько соединенныхь пъшекь; 


те ладьи лучше держать за ними. 


2. Надобно старатьсл прежде противника. начать 


дЪлать шахи ладьями. 


3. Ежели находящаяся въ дфлЪ ладья будеть 
атакована ладьею противпика, то въ большей’ части 
случаевь лучше подкрьпить ее другою ладьею, нежели 
брать непрятельскую; иначе противникъ овладжль бы 
открытой лишей, которую всегда ‘должно’ стараться 
имфть въ своей власти. : 

; 

4, Хотя ладья лучше слоновъь и коней, но бы- 
вають случаи, въ которыхь полезно промЬнать ее на 
коня противника. 


. й 
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ГЛАВА УЕ. 
У ПОТРЕБЛЕН1Е НЪШЕКЪ. 


, 1. Хотя пъшки кажутся слабыми шашками, однако 

оть хорошаго распоряжешя ими всегда зависить вы- 
игрышъ парти, 

2. Большую вытоду приносить всегда сохране- 
ше пфшекь середиихъ (на пиЕяхь короля и херзя 
столщихь), которал увеличивается еще боле, если 
съ ними соединены пъшки Ще или, по-крайней- 


мёрЪ, иЪика королевскато слдбна. 


3. Взять непр!ятельскую иъшку на линйх короля 


всегда чрезвычайно выгодно. 


4. Бъ рьдкихь ‘только |случаяхъь должно брать 
подкриленную ифшку противника, атакующую вашу 
пъшку; гораздо лучше цодкр пать ее и предоставить 
мЪняться противнику: чрезъ это вы сохраняете тоспод- 
ство надъ вертикальною лин! вю ; въ случаь же певоз- 


можности подкрЪиить, лучше подвинуть. ее впередъ. 


5. Двь середшя пъшки не должны, безъ особен- 
ныхь причинъ, входить въ другую половину шахмат- 


ной доски, но дожидаться, пока не атакуеть ихь про- 


а 


тивникЪ: тогда атакованная ифшка дфлаеть’ шагъь впе- 


редь и входить вь его половину. 


6. Сдвоенныя пъшки тогда только вредны, когда 
не поддержаны другими. Всегда почти лучше сдваи- 


вать ихъ кь серединф, нежели въ стороны. 


7. ОтдБленная пфшка, не находящаяся на откры- 
той лини, почти всегда гибнеть; но если она усифла 
миновать непр!ятельскюя пфшки, то должна быть за- 


жищена; она не безопасна для противника. 


8. Часто бываеть нужно жертвовать своей иБш- 
кой, для того, чтобы ел мЬсто занять оФхицеромъ, ко- 
торый доаженьъ поддерживать какую - нибудь важную 


шашку. 


9. Ежели ‘при концф игры останется слонъ и’ 
двъ пъшки ладей,. а одну изъ нихь, защитить невоз- 
можно, то надобно сохранить ту, которая, входя на 
послфднюю линНо, займеть' уголь одного цвфта съ 
полемь слона; вь противномь случаь будеть розыг- 


рышъ. 


= 6 - 
Отдьлени п. 


НАЧАКА РОЧРУЬ: 


Ни что такъ не внгодно 41я игры, какъ хорошее 
ея начало. Кто посль нЪскоькихь первыхъ ходовъ 
усивль выгодно распол(жить вои шашки, тоть сиЪфло 
можеть надфяться на вымтрыць, который всегда почти 
зависить оть первой ошибки и оть времени, потерян- 
наго тою или другою сторфою, Первенство хода 
не составляеть важнаго преимщества: тоть, кто и не 
начиналь игры, можеть выипать ходъ, воспользовав- 
шись безполезнымь ходомъ отивника. При началь 
болье всего должно стараться выитрать время, а сл%- 
`довательно имфть самую силную осторожность про- 


тивъ пустыхь, ни кь чему иФлужащихь выходовъ» 


и] 


ГЛАВА Г. 


Е ] 
ПРАБИЛА ДЛЯ ПЕРВОНАЧАЛЬНАГО РАЗВИТЯ И 
ПЛАНА икры. 


| 
1, При началь нарши пахматовъ нельзя пред- 
положить себф никакого план:, пока игра не будеть 


развита; до-тьхъ-порь должно стараться .такъ распо- 
ложитЕ свои шашки, чтобы таждая изъ нихь могла 
быть употреб-иена по кроизволу. Такого. расположен я 


можно И у 
ОХ ых Е 


Я и а) Зара, ‘содивециныи Ника середа л поля 
доски так, Чтобы ‚прУивиикь» не мог раръединить 
ихъ. бе ожери. "Сежашя зИмшки ‘вакъ при ахакъ, 
итакъ и при обрровйы хуервычайно важны потому-что 
ослаблтоть ДьйСтье ‚пейрлтельскихь | шашекь. Если 
нельзя, базы вотери атвовабь этихь пылекь, должно 
отаратдел, ‚удержать на торонь короля м прочна? 
двух’ В" ти Мл 5% такозиь случа вел, сила ВТР. 
зависить, Е „ЭТихь Ех ‚ пушекъ. Ежези ‚и того. 

достичь невозможно, ит по: -прайцей мрЪ удержать на. 
той же’ еторонь,. дьЪ пратцвъ трехь пышекь противника. 
Четыре проийь трехь и три противъ двухь. ‘це достав 
датоть. вгодь ы О ‚посл `Факировки + третья. 
пика ‚зас. они ‚дороту ‘ладь, ‘когда въ?то же время 

задьл Зрокивцика будегь ва :бткрытой лиши, 

} 


* оя 


1) ыданкой ‘как можпо скоръе впередъ, коней 


и слоцовъ, но такъ., <тобы они не. закрывали’. друть 


друву и рат ; нома, т 


$ : я 


ян» рем 


‚ ' в)’ Поставить ферзь ‘на такомъ/ мъет®, съ -котораго 


бы онъ. свободно  могъь, ипристуцить къ. атак, не’ под- 


увергаяеь” а ниобихьл Фашевьь тр и 
ьу; Ч А у 


# 40 езтечить . себь ‘своб рокиронку какъ 


ивираво, такъ Ч право, бо о а ХУ 6 
чу р я * ый : 


{ : 
в) ь% “Кртда Чакийь) образомь, пра ‘булеть рабвитау 
‚заложить сботивить ЧатРь в дая ‹чеко ‚пужно 
‚ рааемодрти Нбложенйе" протипвикау пе паходится, ли 


въ 126. игр этакого ; фрабико` умьста, иди“ ‘сдъланной. 


| "обивки, форкотьрой" иожно  идвлечь дай 26». ‚выгоду. 
_ Вкойи` ть а игр цичево кох®,, пе анйдется», то 
`` озжиодтоввсти на. сильную, вто, отбрену" "ложную 
: аку, даятчего кони ‚споробив ок ‘Зшаиекьу иро- 


‚ тивыику. аа а защиту». НН И вБСта, ‘ослаб- 


даеть, Гизбранлый“. нами" { пастфицй" обакть | атаки ‘и 
‚и Сы епобобству ет выподней по предпбдоивертаго: лана. 


9 


4, , Ивье прарь эфтиеник за дрокировиу 
й ‚ вбобще. ‚вбоьца полезно ; Ги полрму пикокаа, не. должно 
пренебрегать ить, кобуиь ‘случай ты ото Влечеть: 
за. собою: поЧер рю доставлленыя. ив 


+ у о: 
‘выгоды. ` . р, *! у # р Ё РИ р , 
т + «№ + 


По 4“ Ивиья зобезпеченную рокировку , не должно 
‚съ нею. а этим можно. разстроить о паанъ. 


\ 


-_ 48 . 


тротивника: котда онъ сосредоточить свои силы на 

вашего короля, вы однимь ходомъ въ противную. сто- 
# 

рону уничтожаете его атаку, ‘и въ то же время быстро 


развиваете свою. 


>; 


. й 

5) Потомь нужио стараться’ премфнять менфе 
пужныя для предположеннаго плана пфшки на пъшки 
противника, которыя мьшають выполнению вашей 


атаки, жертвуя для сего’ иногда и охицеровъ. 


6) Если и противпикъ ‚составиль свой. плань и 
старается его исполнить, нужно стараться постичь 
его умысль ‘и быстрымь развитемъ своей атаки при- 
мудить непр!ятеля къ оборонЪ, ‘и тьмь разстроить на- 
ступательный планъ его. Въ такомь ‘случаъ 


а) Должно остерегаться пустыхъ и безполезныхь 
ходовъ, какъ-то: не выдвигать офицера „- котораго по- 
двинутая пъшка можеть принудить къ обратному 
отступлению. й 

Ъ) Не атаковать подкрёпленной шашки, или той, 
которую противникь выжидаеть случая самъ отдви- 
нуть на другое мЪсто. 

с) Не дьлать безь нужды шаховъ. 

4) Не мънятьсл пъшками, ежели ими стьененъь 


противникъ. 


4 1 
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е) Не бить тотчасъ его шашекъ, которыя онь и 
послЪ оборонить не можеть. 

7. Часто искусный итрокь проигрываеть сла- 
бому чрезъ свою недосмотрительность. Ее легко избъг- 

м 

нуть, соблюдая сльдуюпия правила при каждомь ходЪ; 

а) Пересмотрите всЪ свои пашки, не угрожаеть ' 
ли какой-нибудь изъ нихь опасность. 


Ь) Не можете ли взять чего У противника, 


с) Старайтесь предупредить, съ какимъ намфре- 
н1емь сдьлалъь противникъ посади ходь свой. 


‚ @) Илтотомъь приступайте кь 'дальныйшему выпод- 
ненйю своего. плана. № | 


я 


ГЛАВА И, 


, 


ПРИМЪРЫ НАЧАЛЬНЫХЪЬ ХОДОВ, 


ПРИМЪРЪ 1. 


т ВЕ ОХ М 2 
И Е А Це 


ры 


Заа Яо 4 оо В ранее бло от Анд 40 
ЧФ. 4. БА оао но ЯВаобА 
Я ен, Се. 95.2030 
ЛОС о ИТ 
Я 21. 420... Ш 9 
8 2. 3155 №). -Ф` 056... 
И: 6, аа 
10.» 6145). И. 6 
11 ют. 6305). 607 605 
К, ИВО роса аочоКади вас. 


1. Наилучиий первый ходь есть всегда ходь 
королевскою иЪшкою ва два шага впередь; ‘потому- 
что она раскрываеть ходъ двумь’оФицерамь, т; ©, 
слону и херзю; такой выгоды никакая пышка доста- 


вить не можеть. 


2. Эти ходы слонами наилучийе, потому-что, 


я 


те заслонял ни одной шашкь дороги, угрожають полю, 


а 


‘на которомъ становится пепр!ятельскй король при 


рокирсвкЪ. 

Еслибы противпикь, вмфсто С. 68. 35 пошелъ 
П. 37. 36, чтобы послБ двинуть П. 47. 45. атаковать 
слона, и чрезь то. соединить на серединф свом двЪ 
пышки, тотда ходъ благо П. 42. 41, быль бы наи- 


ь + 


м - 


лучшимь, потому-что вы атакумге иылку 55, а если 
онъ возьметь ею вашу пику, ‘то’ откроеть своего 
короля.’ Слфдогательно' тотда ойь никакь не моть бы 


соединить свои иъшки въ серединЪь 
«$ 


3. Этими ходами открьшется дорога слонамъ 
Ферзей. ы 

4. Ч. бьеть слона, этобЫ не дЪлать безполез- 
наго хода, а б045е потому, Что бълый всегда ‚бы 
промвнялся слономъь при помощи въ 22 и 32 стоя- 
щихъь пъышекь; которыя чрезь го вошли бы въ игру. 

5. Если бы ВБ. быль мы то открыль бы 
своего ‘Короля и сдвоизь бы свои пфшки; хотя сдваи- 
ван!е пьшекъь въ середину и и вредно, но за то и 


ве у аи большихъ ВЫГОДЪ 


т 


6. “Черный не могь на’5- в ходу оборонить та- 
кимъ образомь слона своего кой потому-что заперь 
бы своего слона 38. | и 

7.. Мричина "этого хода объяснена во 2-мъ принъй 
чаи. ° Но ежели бы онъ. своимъ’слопомъ ‘убиль слома 
31, то взлль бы его конь ‘съ 4%, и зввГ имбли ‘бы 
тогда‘ напереди однимъ оФицеромъ больше. 

8. Бьлый бьеть, чтобы не, сдЪлать безполезнаго 


хода, шотому-что черлый имёсть въ ‚виду двинуть 


й 
% 


В а 


ПП. 46. 45. Бълый слонъ, въ этоть или слёдующий 
ходъ, должень бы отступить назадь, и чрезъ то, сдф- 
лавь безполезный ходь, потеряль бы время. Это 
быль единственный` снособъ предупрэдить ходь иъшки 


на 45. | - 


9. Этимь ходомь предупреждаетсл предположен- 
ное нападеше на 54. Ежели бы Ч. взяль эту пьшку, 
то промфняль бы свою середнюю на несереднюю 
противника, которая достоинствомъ гораздо ниже, и 
открыль бы своего короля. ‘Такъ-какъ соединенныя 
въ серединф$ ифшки весьма важны, то должно всегда 
старатьсл предупреждать. всякую на нихъ атаку, При 
всякомь другомь ходь бълаго, черный достигь бы своей 
цзли, двинувъ свою пъшку на 45. 


10. Ферзь нападаеть на 61 и 72, чтобы уловить 
время для вывода въ дёло своихъ шашекъ, 


11. Этимь ходомь берется середняя пЪшка и 
отвращается безполезный ходъ, который бы непре- 
мЪнно слЬдовало сдЪлать, потому-что черная пфшка, 


убивь пъшку 64, атаковала бь херзь. 

12. Если бы вмъсто этого хода, черный пошелъ 
Ферзью на 72 и взлль иышку, то вы двинули бы свою 
херзь въ 63; черный херзь на 63 ©, чтобы не сдф- 


О 


лать пустаго хода; Б. конь 71 ©) 63. Вы чрезъь то 
имфли бы въ дфаВ двухъ оФицеровь, а черный ни 
одного ; — черная П. 46. 45 .(или била бы на 55, и 
тогда пропала бы оть коня); тогда бълый 

П. 5404... ....Ш. 36045 

Ва, в... П. 45034 

К. 42534. ........ Бьлый сохраниль бы 
середн!я’пъшки. и развиль бы игру въ свою пользу, 


13. Чтобы ввести коня въ игру, очистить мъсто 
дал рокировки и атаковать пфицу 55. 


14. Для обороны изшки 55; ежели бы черный 
пошель Ф. 72 ©, то 
ПИВО ПЕ: р 7253 
Л. 71577; посль о сдълаль бы роки- 
ровку, чтобы передвинуть ладью вь 71, и тЬмъ сдво- 


ить ладьи на открытой лиши. 


ПРИМЪРЪ 2. 
(Два первые хода т же). 


3) Ш 7 331 ви 37. 36 

‚Чо ьве 42 АА... бе с АЕ 45 

54. =: 54045... 31. я! 55044 
5 


6. » 45 ©)36.. ‘выс Ф. 48: 57 * 
Зри 24 Бо осень Кь 198086 


кыбви б.н Сазф94 
9.2 Я 3 кеон © (1935: 5126 
10; 582. 38... све ао<5а 
М. \6с ЗАСА. .... АБВ 88 
Пане ЗН 6. и 67. 65 
За» ао „9 „ ненайы эх даа 6 
1 п 2 м. К. 36. 15 или 98. 
15 › 33. 34 — здесь бьлый устроилъ 


пЪшки лфваго Фланга, что было главною его цфлиюо съ 
8 го хода, и заперъ коня, ежели онъ занялъ 15; кромЪ 
того, имфеть открытый путь для атаки, тогда-какъ 
черный. большею частйо должень ограничиватьсл дЪй- 


стйями обороны, 


ПРИМЪРЪ 3. 
ТЕ обои ооо" 1:57 155 
о 6: 38 М И 
ао да 386835 
4958.58.16. С).. ЛО И 46 
бок ЕЬ 32. 13312: -. ИВ 5828 (*) 
о. М гам Па 1 15.6) 


200 = 


пт Кро 2] 59228866 (7) 
8. С. 34656.....1,. 67©56 
Эа 296) ФЕВ 98 
10. П, 43. 44.....1. 55544 
и. 33541... С. 35.2608) 
12. За... 026, 136 


р 
к. . 
13. Золе зааоне о. лаб. 47а 
А ВВ: ^. 171453 
’ 45. >. 62653....., 1. 87. 86 (7) 
Фбациу э 722250 745 тг 0. 0Й5 
ВИЛЛ бт. 16 оу Фа 8847 

› $8, заб а ЗА бол: И Жри 28. 11175089) 

1. Хотл вообще надобно! избфгать выводить 
оФицеровъ передь иъшекъ, но эт движеше въ настоя- 
зцемъ положеши необходимо, длЯ сохранен!я первен- 
ства хода; вы могли бы одна\о теперь же играть 
П. 62. 64. Такая игра хотя опасна, но очень вы- 
тодна противъ игрока, надъ которымь вы имЪете пре- 

| 
имущество. 

2. . Если, вмфето рокировки{ онъ пошель бы С. 
38. 74, тб вы должны итрать Ф, 41. 23, и выиграли 
бы игру; но если онъ двинеть С. 38. 56, то надо 
взлть его слона вашимъь слономь, и потомъ также 
ходить Ф, 41. 23. 


— 56 — 


3. Если бы он, не т этой пьшки, то 


вы взяли бы его слота. 


4. Если бы ‘онт пошель С. 38, 74, то иадлежа- 
‚ло бы играть П. 43. 14, и если бы онь взялъ ‘вашего 
конл слономь, то вл его взяли бы пыпкою коня, 
чтобы открыть ваши ладьи и устроить нападеше на 


! 


пфшки, прикрывающя его. кородя, 


5. ПВашь ферзь западаеть на двь изшки, и про- 
тивникъь це иначе зожеть ихъ объихь поддержать, 
какъ поставя своего ‹ерзя въ 38. Этоть ударъ часто 
встрёчаетсл въ змача.ь игры, но не всегда бываеть 


можно подкрфпить разомъ объ ифшки, 


_6. Если бы онь пошелъ С. 35. 24, то вамъ над- 
лежало бы’ поддержать Ферземь пъшку вашего короля, 


У 
“ 


7. Онъ играеть этою пъшкою, чтобы воспре- 
_ пятствовать вашему’ коню атаковать иъшку. его короля. 
Онъ быль бы вынужлень защищать ее ладьею, а ‘это 
дало бы вамь время сдвоить ваши ладьи на лия 
слона вашего короля. Молезно ‘замвтить, ‘что кто 
успфеть занять открытую линио сдвоенными ладьями, 
тоть’ всегда получаеть преимущество; слЪдовательно 
этого никогда упускать не должно, | 


В. = 


8. Въ этомь положен бълый долженъ стараться 
принудить двинуть на одинъ шать пфшку чернаго 
короля, дабы на 65 можно было поставить коня; под- 
держиваемаго двумя пьшками, чрезъ что ръшитсл 
игра въ пользу бЪлаго; сафдовательно черный должень 
искать средства сдвоить свои ладьи въ противуполож-. 
ности и ввести вь дфйствье ифшку ферзева слона, 


двинувъ ее на два шага впередъ. , 


+ 


ПРИМЪРЪ 4, 


п. 52. 54 В. 57. 55 
А ею. 
П. 42. 44(:)..#» 554 
Ф. 41044... 1:40. 46 
и. 6... ще 
С, 3443. :. ЖП 4.5 
О И 36, 135 
я а. от 50 
ПР ам ЗЕ 
‚ 10. К; 71. 63 (5) | 


1. Выступая этою иъшкою на два шага, вы 
препятствуете противнику выдвинуть свон иъшки на 


В ИВ 


середину: онъ съиграль бы П. 47. 45, атаковалъь бы 
вашего слона и выиграль бы ходъ. 


2. Онь играеть этимъ слономъ, чтобы: 


а) Имьть возможность выступить ифъшкою своего 
ферзя, а тБмь открыть м$сто королевскому слону, 


Ь) Чтобы противупоставить его вашему королев- 
скому слону и отдБлаться оть него. 


3. Здьсь весьма важное преимущество бЪлаго въ 


томь, что опъ имфеть пьшки въ центръ. 


ПРИМЪРЪ 5. 


т п 56. 
р Е Г 
Зв ЗАВ. "74 
ии, в с 14. 55 
БИ 1. ЗА 39 К 78, 66 
Е ТИ ФЕ 0 
1. © Зы 5... Кр В. (©) 
ЗМ. т 4, о 
91, 63 В т 0) 


= 
г 
з 
[9 9] 
= 
©) 
- 
[=] 


оное, 
29125; 65) 


а 
Е 
я 
[9 0) 
> 
[#5] 
|= 
` 
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12. Сл а азии». 1715 
Иа, ода, зы ь Эн 124 
ов В: р: И $ 55 
Е РАТЬ О Я В ое ТИ 
р ес та 
17. › 85. 88+ (5) .|.Ер. 78588 
18. Ф. 41.`87*..... Кр. 88. 78 
19. П. 75. 76..... проиграль  непре- 


мънно. 


1. Черный, рокируя, модеть` проиграть; ему 
лучше итти конемь херзя, м взять’ королевскаго 


коня противника. 
2. _П. 46. 45 было бы лучше. 


3. Черный должень старалься уничтожить атаку 
королевскаго слона противника на пышку своего коро- 
левскаго слона; играя же: П. 47. 4; 1/27. 25, П. 17.15 
и потомь П. 25. 24, онь теряеть время въ самую кри- 


тическую минуту. 
4. Лучше промънять пъшку на иъшку. 


5, ЗЭдьсь бълый играеть очень хорошо, а должно 
обращать на эту игру внимаше, сходныя. обстоятель- 
ства встрфчаются часто, 


ВВ в 
ПРИМЪРЪ 6. 


т.0 5 м.. Ш 5 5 


а ав 
О ЗЕ и С. 68. 35, 
4.1. (22. 240), . > 0024 
а - » 24. 15 (:) 
6, Кр. 42.534... В. 78, 66 
кб о, о. Кр. 58Ж78 

5 по... Шы5С) 
м ов Л. 68967 
10;0'С.7134 67 +. 0072 „Кр, 78 © 67 
О, У К. 36955 
12. Ф Ч. ивр 89. "56 
135 56... 
мм. им... с К. 55. 36 — 
15. (С, 31. 13+ 


1. Этоть ударь замысловатъ: потерею иёшки 
прюбрьтается довольно сильная атака, черный не 


иначе можеть выиграть ишку какъь взявъ. слономъ, 


2. Ежели онь отступить слономь въ 45, то вы, 
подвинувь пъшку 42. 44, устроите вь центр свои 
пьшки. 


И = 


| 


3. Ходъ плохой, ведущий чернаго къ проигрышу, 
Ему гораздо лучше двинуть пЪшку. 47. 46- 

4. Черный, подвинувъ короля, чтобы поддержать 
конл, должень въ ньсколько ходозь получить мать. 


ОтдьлЕн те И, 


СЕРЕДИНЫ —ИГОРЪ, 


Измёнен!я шахматной. игры безчисленны, а по- 
тому середины игоръ подь правила подвести никакъ 
невозможно, Хотя и могуть случиться так я положе- 
шя, въ которыхь опредьленные ходы могли бы быть 
полезны, но всЪ они только минутные. случаи, кото- 
рые посл одного’ или. двухъ. ходовъ спова исчезають 
совершенно; здЪсь игроки предоставляются собствен- 
нымъ своимь силамь; ‘искусство пользоваться време- 
немъ, вфрные ходы и расчеть всфхъ случайностей, 
могущихь быть послЪ. каждаго хода, суть върныя ру- 
чательства въ выигрыш; навыкъ и опытность — вЪр- 


В 


_нфйшия къ достиженю ихъ средства. Чтобы пока- 
зать ходъ игры во всей полноть ея, здЪсь приводятся 


въ примфръ три парт!и. 


ПАРТТЯ 1. 
В. 9 ба Ш 0. 5 
0 10. бы С. 68. 35 
Е. К. 78. 66 
В РНЕ П. 55044. 
5! ЧО би: БИ Е, К. 66. 54 
ры о. С. 35.24 
обо, Я пои К. 28. 36 
Зеро Ми лены ». 36024 
ЖИ 060. леу ди № П. 47. 45 
Тод: Си 8%. 20 ра: 58098 
А: ЕрБ меди , п. 67. 66 
ГР В » 66055 
о р, цена » 37. 36 
бы оь, В. С. 38. 65 
И Ф. 48. 47 


16. › 44065.....» 47065 
ААА. Але ав 154 © 68 


18. 


19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
21. 
28. 
29. 
30. 
1. 
32. 
33. 
34. 


35. 


36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 


ны. 


Ил 


ди (© За. ао » 24. 16 
м. *.0 и 18. 58 
О Ва: ее Ф. 65. 47 
98 14.11. П. 36. 35 
64. . 65 ; 4х. 35. 36 
23.04 Пина, 25 
55. 56. Ф. 47. 46 
О 15 ма » 46. 35+ 
о. #1850 + 
м а П. 45. 44 
6. ба » 171066 
75066+....Ф. 37073+. 
ото Кр. 78. 88 
56. 57...12 4Л, 68. 67 
т Е, Кр. 88. 78 
85 ©67.-....» 78067 
73. 194.15 Ш 46 6 
74: 65...11) 48. 542 
О У Л. 58. 88 
и 17+... Кр. 67. 58 
66. 67 + ух 58, 47 
57. 58=Ф+. . Л. 889058 
67$©58=Ф+. .Кр, 47. 46 
» 46. 35 


42. Ф. 5. 57.8... 


т 


. Кр. 35. 44 


43. »› 5. 46* 
1-л перемьна на 36-мь’ ходу: 
86. Л. 61.1... . П. 420 П=Ф 
З7. 7 72% : 
2-я перемъна на томь же ходу: 
30. м. @ 71...08. Л. 58. 78 
37. › 71078 .. . Кр. 67078 или 
42. 41—=Ф 
38. » 78 68 * или П. 57. 58—Ф* 
ПАРТТЯ 2. 
О 
2. К. 11.63. ..... К. 28. 36 
$0 №1.. За ое С. 68. 35 
$. ПИ; 30.. 33:..1, К. 18. 66 
5 > 49 44 . 2.1; 55044 
бо зом. м. С. 35. Ж+ 
„МЕ, КО АФВ.. Зы то. № 66654 
8. Кр. 51Ж71..... » 54033 
9 ИР 2331 и. С. 24533 
М 0 4 мос: » 33ЭИ 
ПИ. С. 34067+....Кр. 58. 68. 


® 


129 бЬ ЗЩ. 0. К. 36. 57 
13. В. 63. 55 ... С. ШО44 
14. ОЕ 76, а ал 46 
15 Ф. 23. 63 т . @. 38. 65 
162 Су 70065: 29: `» 44055 
17» бое. » 55. 66 
189 > р. П. 77066 
19.1065 © 66... Кр. 68. 58 


20; `» 66, "67% 


ПАРТГЯ 3, 


въ которой начинающий играеть гамбить короля, 


С Ь: О П. 57. 55 
о 5 В » 55064 — 
АЙ СА Го ем > ии 
И Е О ©: 65, 77 
5 а, р: а. 46 
6. О » 37. 36 
У: И: 
В.о оО. с. » 86075 
ВО в." С. 77088 
10; К. `63. 55.....1, 46055 


и. 
12.. 
13. 
14. 
15. 
16. 


ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 


ОКОНЧАНТЯ ИГОРЪ. 


Всякая игра можеть кончиться: 1) матомъ или 
выигрышемъ, 2) розыгрьышшемь и 3) патомъ, который 
принимается также за розыгрышь. Мать бываеть: 
простой, когда дьлается королю, неимфющему при 
себь ни одной шашки, и обмновениый, когда проиг- 
равш!й, кромЪ короля, имфеть одну или нфсколько ша- 
шекь; какъ тотъ, такъ и другой можеть’ быть 9сл0в- 
ный, когда дълается по заключеннымъ прежде усло- 
вямъ, которыя, по большей части, состоять въ назна- 
чени, мста или лнашки, гдЪ или которою должно его 
одфлать; въ первомъ случа онъ ‘называется матом. 
избраннаго мета, а въ послфднемь — матомь избран- 
ной шашки: (для чего обыкновенно назначаются пышки). 


О 


1 689 => 
Отдьленге 1. 


ПРАВИЛА ДЛЯ ПРОИЗВОДСТВА ПРОСТЫХЪ 
‚ МАТОВЪ. 


Главныхь простыхъ матовъ, для которыхь будуть 
показаны здЪсь правила, четыре: херземъ, ладьей, двумя 
слонами и слономь и конемъ. 


ГЛАВА Г. 


МАТЪ ФЕРЗЕМЪ. 


Онъ можеть быть сдлань на одной изъ край- 
нихъ лин доски, на всякомъ ихь поль, и требуеть 
для окончан!я своего не болфе 10-ти ходовъ. Дая 
выполнешя его нужно: ототнать противника на: одну 
изъ крайнихь лин!й, занять ъерземь ‘параллельную ей 
вторую, а своего короля поставить въ оппозищи, въ 
положеши коня или вь косвенной линшм '(посльднее 
‚ положен:е можеть имбть`мфсто только тогда, когда про- 
тивникъ занимаеть уголь) съ королемь противника на 
3-й лиши, и наконець занять зерземь ближайшее къ 


: , 


Вы 


противнику поле. ‘(Въ хигур® 11-й ‘а пзображаеть 
приуготовительное положенйе мата, а |; с’ и’А самый 


’мать, при трехъ положенёяхь бЪлаго короля). 


ОттБеняють противника къ ближайшей отв его 
жьста крайней лиши по слЪдующимь правиламь : 


1. На ближайшей къ королю лини, параллель- 
ной лини предположеннаго мата, ставится Фхерзь, ко- 
торая чрезъ то отрёзываеть ему путь въ ‘противную 
сторону. Мъсто херзя должно быть непремфнно на 
одной изъ среднихъ лин, перпендикулярныхь къ ли- 
ши мата (преимущественно на 4 й или 5-й (*), ко- 
торыл она должна занлть, если ме сначала, то непрс- 
_мъино впослфдств!и), и по одной изъ нихь должна 
сафдовать до окончавя игры. Ежели Ферзь, по поло- 
женио своему, не можеть занять означенныхь линЁй 
съ одного хода, то на второмь ходу никакого преплт- 
ствя встрьтиться не можеть, к 


2. Вводится па линию, ближайшую къ херзю и 
параллельную лини мата, король, который ‘должень 
слъдовать по 3-й, 2-й, 6Й или 7-й лиши, перпенди- 
кулярной къ лини предположеннаго мата, въ одной 


(*) Всегда‘ на блажайшей къ королю противника, 


6 


ее 


вертикальной половинЪ (съ королемъ противника. ‘На 
линйю, занятую херземъ ‚онъ никогда“ становитьсл не 
долженъ. Я 
3. Далъе слфдуеть самое оттуснеше; Фсрзь, со- 
храняя направлевше среднихъ перпендикулярныхь ли» 
н, становится на линпо непр!ятельскаго короля и, 
дьлал ему шахъ, принуждаеть его отступить на лин!ю, 
ближайшую къ лин! мата; въ это время бълый ко- 
роль становится на прежнюю лин! +ерзя. Такое 
движеше производится до занятёя неплтелемъ лиши 
мата, который онъ получаеть съ одного удара. Пояс- 
нимь примфромь. 
Бьлый: Кр. 52; Ф. 83. 
Черный: Кр. 46. 
и я ЕЕ 
р Бы "36. 26 
За” ааа а» 266 
4. ©. 5, 9 
АНИ ори Мы ОЗУ 
О О А Ч БУ. 
И р Зо 25 
В Фот * 
Примние 1. Ежели бы противникъ на 4-мъ 


ходу, выфсто 27, пошелъ въ 15, то получиль бы мать 


о: 


етце скоръе, потому-что’ въ такомъ случаЪ Ферзь, сдЪ- 
лавъ на своей лиши одинъ пустой ходъ — напримфръ 
66, — принудиль бы противника стать на 14, и далъ 


бы мать, занявши 11 или 16. 


Прамллане 2. Ежели. противникъ; ` не ‘выжидая 
шаха, добровольно. оставляеть свою линйо, то ферзь 
немедленно занимаеть ее,. не смотря‘ па Отдалеше 
оть своего’ короля, который должень ириблизитьсл 
къ ней! иосль, хотя. бы онь, преслфъдуя' непралтеля.. 


дошель'и до пазначенной ему второй линия. 


* 


Прилилате 3. Ежели противникъ, добровольно 
уступал свою линио, займеть одну изъ среднихь (чтд 
можеть случиться, когда ферзь двиталась по 3-Й или 
6-й лини) и чрезъ то принудить ферзь сь нихь сойти, 
тогда она въ слфдующемъ ходу должиа занять ее обратно; 
кромв случая, когда противникъ, ‘занимая среднёя ли- 
ны, вступить въ ливйю мата, тогда. ферзь занимаеть 
какую-нибудь вертикальную линйю, дожидается прибли- 
жешя своего, короля (который, если можно, долженуъ, ^ 
вступая, въ. свою лин!ю, стать лучше въ’ оплозицию, 
нежели 3%» положен!е коня съ ат и даетъ 
ему мать, 2” 


— У 


ПРИМЪРЪ. 2. 


Бьлыя: Кр. 61; Ф. 64. 
Черныя: Кр. 45. 


1. Кр. 61. 
Ф. 61: 


Ф. 
Кр. 34. 
И) 
8. Кр. 35. 
9 Ф.О Г. 


ое о 


О 


Кр. 52. 
» 43. 
25 


66. 


Бьлыя: Кр. 33; Ф. 55. 
Черныя: Кр. 36. 


1. Кр. 
2. 


33. 
55. 


ЧоК 
5. Ф. 


ао: Кр. 45. 
МОНО ьЯ, |. » 56. 
43 лок н5 о. »' 46. 
Ва. оо. 9 » 56. 
бб олени. » 46. 
35 ао. 1:9. 3 » _ 41. 
бт кие тоны » 37. 
а а » 28. 
м 

ПРИМЪРЪ 3. 

Ве вать Бр. 36. 
бич, от » 47. 
56 (:) ь поозуая ЗИ 
Зав: ории » 27. 
5» анал. » 37. 
36. » 38. 
ри 
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Приведенный способъ дБлан!йя мата есть наиско- 
рфйшИЙ и оть пата совершенно безопасный. Ветрь- 
чаютсл положен!я, въ котэорыхъ мать значительно 


можеть быть ускоренъ. Воть примфры: 
® 


‚ ПРИМЪРЪ 4... 


Бълыя: Кр. 55; Ф. 72. 
Черный :› Кр. 47, 
И О ет Кр. 47...58 
2. Кр. 55. 56... и, ы 1» 558,68 
‹ ЗФ. ^ 22а 67 


ПРИМЪРЪ 5, 


Бълыя: Кр. 35; Ф. 64. 

Черныя; Кр. 58. 
1, Кр. 35. 46..;... . Кр: 58. 48 
2. Ф. 61. 68 * 


— 14 — 


о оотей РАВ Ао офло 


` о МАТЪ ЛАДЬЕЮ.  “ ой 


Два способа такого мата: одинъ, болье ‘легк!й, бе- 
зопасный отъ пата, но за то болфе продолжительный, 
производится издали; друтой; труднЪе, требуеть осто- 
рожности оть пата, но за то скорфе; онъ дЪлается, 


изблизи. и 1 

Ладья можеть сдфлать мать только ‘на’ крайней 
лиШи доски, и, жакъ ерзь, на каждомъ ея моль, съ 
тохо разницею, ‘что ферзь дЪфлаеть мать и при оппо- 
зиши королей и при положени коня, ‘ладья же въ 


послЪднемъ положени можеть дать мать только въ 


углу. 
1-й СПОСОБЪ. 


Способъ производства мата: ладъею почти одина- 
ковъ сь описанпымь выше. “Сперва ладья занимаеть 
какой - нибудь ъвадрать лини, ближайшей къ лини 
короля и параллельной лини мата; потомъ прибаи- 
жается свой король кь лини ладьи и становится съ 


непрятелемъь непремфнно въ положеше коня, которое 


Е. В 


сохраняеть оиъ при всфхъ. движешяхъ, пока король 

противника не вступить .самь \вь оппозицию’ или не 
_ дойдетъ до крайнлго квадрата своей лиши; въ такомъ 
р случаЪ ладья ‘вступаеть на. его’ линио, дьлаеть итахь 
‹ и заставаяеть его отступить. на слвлующую: линйю. 
} "Такое \движеве ‘производится. ‘до-тьхь +поръ, пока 
 противникь не вступить на предположениую линйо, на 
р дается. ему мать. При’ такомь \впособь 
‘ладья должна всегда находиться, въ наибольщёмь отда- 
‚ зеши оть короля противцика, 
} Ежели противникъ первый вступить, въ’ моложе- 
_ ше коня,‘ тб’‘ладья . дТласть на своей лиши пустой 
ходъ, чтобы противникъ ‚саль встумаль въ оппозицию, 
или занять косое, въ отношеши нашего короля, направ- 
леше; ибо если вашь король ‘сталь’ самь въ прямую 
оппозицю, то противникь никогда бы не мохь быть 
оттБснень›на слЪдующую зинйю, 


ПРИМЪРЪ 1. 


Бвлыя: Кр. 52; Л. 88. 3 хан 
Черныя: Кр. 36. к 
Ани Л) 088. 85а зыбь Фр. 9646 

2. Кр. 52. 53 инь 4012146. 56 


4044, «5 ачео аи 66, 96 


11. Кр. 65.66.0000. 58. 48 
12, >’ 66. 956. } » ‘48. 38 
Зах Ахав оу ий: 48 
14. » 87:77. » 48. 38 | 
15:0 Крр (56. 46.0... » 38. 28 р 
16.» ‘46. 36. : . »_ 28. 18 


йе 9515936526 одела иво 28 
8 Л. «Ти е* 

1. Если бы вмъето’ 77, онъ ‘пошелъ на 85, тогда 
дадья, сдЪлавъ ва своей лини пустой ходъ (напримфръ 
на 16), принудила бы его вступить въ 81, т. е. въ 
оппозицио, и ставши въ 86; дала бы мать. Во все 
время король никогда не долженъь занимать. 2-Й или 
7-й, перпендикулярныхъ къ лини мата, чтобы занять 
положен!е ‘коня, исключая случая, когда противникъ 


вступить на крайнюю кафтку. 


О 
ПРИМЪРЪ 2. 
‚Бьлыя: Кр. 64; Л. 11. 


Черныя: Кр. 76. 
т Л. 1... 16+... Кр, 76. 67 


2 Кр. 64...55. 67. 77 
Э 5 55. 65...21. » 77^. 78 
4:1 47 16. 17+... 8Й 78 
5, Кр. 65. -66....... » 78. 88. 
бк бб . 88. 78 


О Сы 


Въ этомь примфрь ладья на’первомъ ходу. дфлаеть 


ис» 


шахъ, оттЬсняя противника, который не можеть` итти 
‘къ серединЪ, иначе онь получилъ бы мать на 2-мъ ходу. 
(См. примфчане 1-го примфра. ) 


ПРИМЪРЪ 3+. 


Бълыя: Кр. 53; Л. 81. 

Черныл: Кр. 35. , 
И С И Кр. 35. 34 
2, 39. де 48 > чик » 34, 35 


В: — 


4. Кр. 54. 55:7... » 36. 31 
бо Ам а 18736 
6. > 41342. Е И 36.197 
7. Кр, 155; 56. ....0 э87988 
89 2 (42.132 1. 1 м. м 3920 
9:5 № 56; 48%... 25-02928 
ВХ 5.32.22 1... 29: м 2808 
И КА 46: 30: + го 1% 18 
12382736131... ааа ДВА 
135.022; 12 * 


Въ этомь примфрь игра идеть одинаково съ при- 
мфромъ 1-мь; только направлеше измфнено въ сто- 


рону. 


Примтлате.. Ежели  противникъ находится на 
4-й, 5-й вли Зй, 6-й лишяхъ, то ладья можеть сдь- 
дать ему шахь тогда только, когда онъ находится въ 
оппозищи съ вашимь королемь; если же противникь 
стоить на 1-й, 8.й или 2-й и 7.Й лишяхь, а вашь 
занимаеть мьсто на 3-й или 6й, то ладья дБлаетъ 
шахь и при оппозищи, и при положена коня, и при 
косвенномь положеши; чтб видно изъ Ё№го хода 2-го 


примЪра. 


о. а 
2-й СПОСОБЪ. 


Онъ разнится оть т оттьенешемъ короля къ 
послфдней линш , причемь ладья делаеть ходы всегда 
ари своемъ королЪ, занимая тотчась оставленную не- 
ирёятелемъ яин!ю; король же въ’ это время“занимаеть 
должную; въ отношени ‘противника, ‘позицно, или дф- 
лаеть ‘пустой’ “ходъ$’ если ‘ладья’не можеть ‘наступать 

безопасно: “ Пояенимъ иримфромъ: . 


ПРИМЪРЪ 4. 
` (Положене и первые! четыре' хода 1-го’ примёра). 


5 65. 60... ^... Кр. 1.90 

КО Об > 1962176 
7. » .64. Ч4аЧоми а » 16. 27 
ВО Аа до т. » '77. 87 
9. Л... 65. 67 т 49...55 9Е.: 509 
10. Кр. 75. 76. ....1>918.188‹ 
п. Л. 67. 68 * 


955 ЛЕ 65. 67. *.... 26, Ир 875 881 
109. Кр. 15. 70. 5.56 5 895 45 


— 80 — 


1 
| Ладья дёлаеть по перпендикулярной лини 


пустой ходъ (напримфрь 61); противнику , остается 
только одинъ угольный квадрать; гдЪ онъ и получаеть 
мать оть ладьи, подвинутой на 68. 


Примплаиге. Ладья никогда не должна становиться 
въ углу втораго. квадрата, тдЪ находится противникъ: 
чрезь. это бы она изи сдьлала пустой ой | или пать. 
Король не долженъ никогда занимать. послфдней лини. 


Если противникъь находится на лиши между ли- 
шями короля и ладри тогда оттБсняеть его одинъ 
король; и когда лия будеть имъ оставлена, тогда 
ядвижеше продолжается по второму способу. 


ПРИМЪРЪ 5. 


Бьлыя: Кр. 32; Л. 51. 
Черныя: Кр.. 45. 


1. Кр. 32. 33.....Кр. 45., 46 
ВиО пою аб а 
в о БИ А Е) 
488 ›хя 355036 о: мела 488.383 
51. 58. * 


< 
ы 


" 2 == 


ПЕРЕМЪНА : 
Вр За. а Кр. 46. 47 
5 В О » 37. 26 
4 › 41. 46+ » 26 37 

О у ‘37. 2 
6. Л; 46. 47+ » 27. 38 
7. Кр. 35. 36. » 38. 28 
8. Л. 41. 48+ » 28. И 
Е 5 ЦЕ » 17.16 
1071 жс_58. 18. * 

ПРИМБРЪ 6. 
Бьлыя: Кр. 58; Л. 21, 
Черныя: Кр. 46, 

И Ка! ОВ У. ОО 51 А Кр. 46, 56 
и У и ОИ С 
3. Кр. 58. 67. » 46. 36 
4 » 67. 57 » 36. 26 
В оо: » 26, 36 
Аи ЗОНЫ » 36. 26 
В еь Я » 26. 2 
М Об а 129 


9; Л. 76. 26 ; Кр 
Торо ль » 18. 17 
1? Т 26346......:2° » 17. 18 
12. »› 46. 16* 
\ ПРИМЪРЪ 1. Р 
Бълыл: Кр. 55; Л. 52. 
Черныя ;\ Кр.‹58. . 
1, Бр. 55. 56... #21 Кр. 58. 48 
РО Ба не » 48. 58 
Зв, 32 83 * 
ПРИМБРЪ 8. 
Бълыя: Кр. 45; Л. 51. 
Черныя: Кр. ‘48. ; 
110 Кр. 45: 36. +. ъь 2 Кр. 48.38, 
225 ЛЭЗ5К 58% 


РА. ЗОНА 
‚ГЛАВА, ИЕ 725 
МАТ ДВУМЯ лАДЬЯМИ. 


’ Мы видфли, что, для едфлан!я простаго мата, до» 
статочно одной ладьи; когда же имфется ихь двф, 
тогда, безъ помощи короля, дается противнику въ нЪ- 
‚сколько ходовъ матъ, для производства котораго при 
’одной ладьф у жно почти всегда, не менъе десяти хо- 


довъ. 


* 


Двумя ладьями мать дфластся слфдующимь обра- 
зомъ: напередъ одна, болъе отдаленная, отрёзываеть 
противника оть середины; другая дфлаеть ему шахъ 
на сльдующей лиши, параллельной лини первой; и 
такъ, наступая сь игахами поперемфнно заднею ладьею, 
ОТТЬснлють противника къ послфдней ли и, тдъ одна 
изъ нихь даеть ему мать. Въ случаь сближешя про- 
тивника съ какого-нибудь ладьею, надлежить перене- 
сти ее на другую сторону, ставя‘ на отдаленпиую ли- 
нйо, только не занятую другою. ладьею ‚ ‘чтобы она 
не могла при наступлеши мъшать первой. . Вообще 
обь ладьи. должны находиться въ наидальшемъ раз- 
стояши оть иепрАятеля: ежели онЪ стояли на одной 


лини, то, отрьзавши одною ладьею противника оть 


середины, другую сейчась же переносять на против- 


ную сторону. й } 
ы ПРИМБРЪ 1. 
Бълыя: Кр. 71; Л. 12, 88. е 
Черныя: Кр. 75. О 
О, бое Улов Е хо МаЯ Кр. 75. 65 р 
» 88. 85+....» 65. 76 Н, 


» 95: Юлии, дл » 76. 66 
ТА бть де од джо 665357 
за ДУ а аишния  бь 48 
»11 16. 18: * 


оявою 


ПРИМЪРЪ 2. 


Бьлыл: Кр. 71; Л. 11,18. 

‚Черныя: Кр. 55. 
1. Лера ль. ноль Вро 55: 45 
Бина В. В ьозикожий » 45. 35 
З; ож 88 85 ит 35. 26. 
4 оье 4.14 орлом 96а 36 


6. » 85. 87 + о М о 47. 58 


ПРИМЪРЪ 3. 


Бълыя: Кр. 41; Л. Ш, 21. 
Черныя: Кр. 53. 


о” А ель Кр. 54. 63 
о Ни И 68.160 
ЗИ а Петь », 62. 71 
О ть ЗЫ » 71. 61 
а 53 к 

ГЛАВА ТУ. 


МАТ ДВУМЯ СЛОНАМИ. 


Хотя слоны, наиболфе употребллемы при пачале 
и срединь парт, рЪдко остаются оба при конць 
7 


Я 


игры; но знаше дЪълать ими мать. необходимо, тёмъ 
болъе; что мать слономь и конемъ, слудаюцийся 
весьма часто, имфеть болышое сь нимъ сходство. 
Мать двумя слонами можно дать только въ углу на 
одномъ изъ трехъ угловыхь полей, когда шашки на- 
ходятсл въ положеви, изображенномь въ фиг. 12-Й 


(аиЪ). 


Весь дьйстыя при его выполнения можно раздь- 
лить на двь части: 1) оттЬснеше противника въ ка- 
кой-нибудь уголь и занятЁя въ немь прёуготовитель- 


паго пояожешя, и 2) выполнеше самаго мата, 


1. Выборъ угла зависить оть расположешя ша- 
шекь; причемь главное  соображене состоить въ 
томъ, чтобы въ наименьшее число ходовъ можно было 
иоставить слоновъЪ рядомъ, противь короля противника, 
такь, чтобы направлеше ихь упадало на 3-е и 4-е 
поле оть избраннаго` угла для мата (хиг. 12-я, с). 
Когда слоны займуть такое положеше, тогда должно 
къ нимъ приблизить своего короля, съ противной 
стороны оть избранваго угла, стараясь поставить его 
въ оппозицию, въ положеше коня, или въ косвенное 
направлеше съ королемь противника, предночитая все- 
тда 1-е положеше 2-му, а 2-е 3-му, и наконець, дЪй- 


2 


ствуя совокупно всфми тремя тиашками, стараться, 
подвигать слоновь поодиначкь одного за другимь къ 
избранному углу, притьеняя чрезъ то болъе и болье 
кь нему противника, При этомь должно замфтить, 
что слоны могуть подвигаться впередь, занимая остав- 
лляемыя противникомъь лини, или сгонля его съ за- 
` нимаемыхъ имь ли Й, не иначе какъ при одномъ изъ 
означенныхь трехъ положенЁй своего короля, въ отно- 
шенш кь королю противника. Вообще при оттЪене- 
ни противника могуть встрЪфтиться два случая, въ 
которыхь должно поступать слЪдующимь образомь: 
а) Если непр!ятельск!й король отступаеть упорно 
и держится вблизи слоновъ, двигаясь по тремъ серед- 
нимь косвеннымъ линйямь, идущимь въ назначенный 
уголь, то одного дальняго слона достаточно для заня- 
тЁя оставляемыхь противникомъ лин! й, но только въ 
такомъ случаф, если король вашь займеть на косой 
лини третье противъ него поле, т. е. будетъ нахо- 
диться на 3-й средней оть слоновь лиши. По этой онъ 
должень двигаться до окончательнаго вогпанйя против- 
ника въ уголъ, и можеть иногда сходить на самую срел- 
нюю линно единственно дая отдалешя противника, кото- 


рый если бы не дозволялъ занять этого поля, то доволь- 


но сдфлать ближайитимь слономь одинъ пустой’ ходь 


% 
назадь,-=и онъ должень будеть уступить непремфвно. 


Ь) Если противникь будеть быстро отступать 
къ углу, то его должно пресльдовать однимъ королемъ, 
котораго слоны могуть догнать Въ -два хода. Оба 
ти случая хорошо ‘объяснятся въ нижеприведенномъ 


примЪръ. 


2. При окончаши оттиска, т. е. когда слоны 
займуть крайн!я поля своихъ лин, шашки получають 
обыкновенно положеше Фигуры 13.й, а, изъ котораго 
уже не трудно достигнуть и самаго мата сльдующимь 
образомь ; 


Атакующий король, стараясь занять положеше 
коня въ отношеши къ углу (въ которомь онь мепре- 
этино. при выполнен!и мата быть долженъ) и выфсть 
служить для будущей обороны слона, идеть въ 47; 
противникъ вступаеть въ 17; королевск! слонъ, чтобы 
ие быть взлтымъ, отходить къ своему королю въ 38; 
черный идеть въ 18, тогда бфлый король, занимая 
положен: коня въ отношенйя угловаго поля. ставо- 
вится въ 37, и — мать готовь. Ири немъь должно 
набзтодать, чтобы всегда первый ходъ дфлать тьмъ. 


слономъ, который можеть сдфлать шахь, а послЬ его 
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другимь дЪлать мать. Такъ въ Фиг. 12, а, должно прежде 


итти ©слономъ, при королБ стоящимь, дЪфлая против- 


нику шахь, и въ фиг. 12-й, Ъ, слономь, въ косомь 


направлени съ королемь столщимъ. 


При песоблю- 


деним этой осторожности, быль бы съ одного хода 


пать. (СлЬдуюций примбръ лено покажеть употребле- 


ше приведенныхъ правилъ: 


ПРИМЪРЪ. 


Бьлыл: Кр. 63; С. 2, 86. 
‚`Черныя: Кр. 36. 


т ОЕ 7 
2. » 86. 
Зи! 20179 
4. Кр. 63 
5. ›‘ 61. 
би 
АС. 39. 
8. Кр. 55. 
С 26 


43. 


46. 
15. 


Если бы онь пошель въ 


.. р. 36. 45 

.. 245. 35 

0. > 35. 45 

(и »’ 45. 46 или 56 
(сэ. 1-ю перемфну). 


аи» 974635 
ой 3930436 
Бо >36: 26 
ох 20 у 
О ЗЫ 


17 или 18, то получиль 


бы мать 4-мл ходами прежде, потому-что тогда король 


Обь 


вашь заняль бы положеше коня, а потомь сдБлаль 


бы на 1-мь ходу шахь однимь, а на 2-Мь мать дру- 


тимъ слономъ. 


10. © 
11. Кр. 
12. С. 
13. » 
14. Кр 
15: {© 
16. › 


Ч ба оны 38. 99 
ВО А аа В М 
бон 29 
155 и 6 м 


И о 


ЗВ я, 18. 
24. 35 * 


1-я ПЕРЕМЪНА. 


Ежели противникъ на 4-мь ходу вместо 46, отой- 


деть оть трехь среднихь лин, тогда елоны, нахо- 


дясь вь отдалени, могуть сгонать его съ лин; но 


всегда только такъ, чтобы вороль ихъ находился въ 


одномь изъ трехъ вышесказанныхь положенй. 


4. Кр. 
559: 
6. » 
7. Бр. 
Остальные 


63. 64... „Кро 458 56 

43. 34+. ...’. #56. ЧИ или 57 
(см. 2-ю перемену). 

33 т... 5 5646.35 

64.55: (1. Вр. 136... 26 


ходы какь и выше, 


Не 


2-я ПЕРЪМЕНА. 


6099: 94 * 
6. Кр. 64. 55.. 
7. » 55. 66. 


э. 10 55 


‚. „Кр. 66; 57 
57. 68 
68. 58 


. + » 


” Такь-какъ противникъ находится на послёдней 


лин, то пужно отрфзать 


его оть середины, занявъ 


передъь нимъ линйо одного цвфта сь занимаемымь имъ 


мъотомъ. — 
81 С: 3$ 561: 
9.115513: 5540 
10. » 55.37. 
То 66 4", 
12. Кр. 66. 76. 
13) @.13: 469. 
А»! 947.156 ®. 
15. » 46.55 * 


‘ 


‚Кр. 98. 48 


$28. 68 
И Г» 198% 68 
п» 08; 78 
В 868 

. » 68. 78 
‚>18. 88 


— '92. — 


| ГЛАВА У. 
МАТЪ СЛОНОМЪ И КОНЕМЪ. 


Этоть мать, какъ и мать двумя слонами, дфлается 
на одномъ изъ трехъ угловыхъ квадратовъь и ‘при @а- 
_комь же положеши, съ тою разницею, что если онъ 
оканчивается конемъ, то на мъето въ косомь ‘направ- 
левши противъ короля’. ‘стоящаго слона, доленъ нахо- 
диться конь (Фиг. 9-я, 9). 


Главное услове , отличающее его отъ мата ‚двумя 
слонами. состоить въ цвътЬ ‘угловаго квадрата, кото- 
рый. непремьнно должень принадзежать къ тыиь, по 
которымъ | х ходить слонъ ›. слЪдовательно ‘мать этоть 
можно сдЪлаТЬ только въ двухь угаахь’ пахматной 
доски. По Во пра оттЬсияемый т еникь 
старается всегда. "или упорно держаться въ серединЪ, 
или’ занять уголъ, неспособный для мата; а потому. 
вся трудность при его производствв состоить въ оттьс- 
неши Иртизнивй изъ угла рознаго въ уголь одина- 
коваго со ‚ слономь цвфта; при этомъ оттёснеши у 
неискуспаго игрока противникь всегла прорвется на 
А 


ГО И : , 


Кто знаеть правила предъидущихь матовь, для 
того и этоть будеть легокъ, хотя во всьхь сочине- 
шяхь о шахматной игрЪ онь признанъ весьма труд- 
нышь и неподходящимь ни подь каюя правила, 
Должно сознаться, что изъ воьхь простыхъ матовъ, 
Е дъйствительно есть самый замысловатый и чрез- 
вычайнв разнообразный; по правила, для ‘его произ- 
водства опредъленны и довольно просты. Прежде дол. 
жно загнать противника въ какой-нибудь уголь, хотя 
бы и разнато со. слономь цвфта от рато, какъ мы 
сказали, онь обыкновенно самь старается достигнуть) (*), 
и зайявь королемъ ‘мфсто противъ него на, 3-мъ. квад- 
рать по косвенной лини, остаться въ такошь положе- 
ши, пока проч!л шашки не займуть пргуготовитель- 
нато для оттиска положешя (изображенаго ВЪ Фиг. 
13-й, 5), изь котора1о легко оттъснить противника къ. 
должнолгу (въ этомь разЪ бълому) углу, и занять ‘са- 
мое положеше мата. Для сего назначается уголь той 
стороны, ‘на которой нъть слона, который назначается 
для. недопущеня непр!ятеля прорваться сзади, тогда- 
какь конь съ противной стороны пересЪфкаеть ему 

Е 


(*) Правила для оттфснешя въ какой-нибудь угодъ противника, 


упорно держащагося на середпи®, будутъ показаны „визже. 


о 


путь спереди. Вь привсденпомь примфрЪф; какъь слонъ 
занимаеть 47, то должно тнать.иротивника въ 81, 


# 


чтб. весьма легко и исполнить. 
: Е 

Пра производств оттиска, ходы коня остаются 
всегда цеизиъяны у ве смотря на рабныл движ тя 
противника, который, или ‘поддаваябь быстро. Фередь, 
или внезаино осаживал назадь, <тарзетол ирофеолися 
с0. стороны коня, или. слона ;. который оды только, 
сообразно съ движешемь, противника, Нотр и 
свои ходы; т. ©. если» ойъ, безпрестанно ворочается, 
къ ‘углу, откуда. вытьснень (въ, том прииъры чер- 
ному), то слонъ гонить его сзади, занимая оставлен- 
ную имь динйо, или” дЪлая шахьву ебли ойъ дуже хо- 
четь прорватьелу но если противникь^быстро идеть 
_впередь (въ этомъ примрь кь бЪлому углу), съ намь- 
ревлемь мрораааься. при угл, и. выйдеть ‚на. ‚другую 
лин, тогда слонъ перефодитв на другую сзоровуи пе- 
ресъкаеть. ему пут8у остерегаясь въ такомь случаь `дВлать 
шахь, послф котораго онъ непремфнно бы рено; 
Слонъ можеть дълать ходъ только тогда, когда’ конь сто- 
ить на 2-й -ианый и; кром$ то, одинЪ только саонъ можеть 
дЪлать устье ходы, и именно тогда, когда против- 


НиИКЪ находится въ прямой оппозиши. и между ними 


стоить конь, или когда при угль близкосль противника 
не позволяеть. королю стать ири конь ве перпендику- 


1 


лярной лини, ` 
Что касается до коня, то онь, безъ велкаго отно- 
шешя Кь ходамь противника, дълаеть днообразный 
ходъ впередь, скача только по 2-й и 4-й лин ямъ, 
и занимая на 2 поля одинаковаго цвф?а съ полемь 
слона, Поэтому въ приведенномъ при\рЪ путь коня 
есть слёдующий: ‘первый скачекь на 32, дьлая шахь 
углу и, сльдовательно, королю, если онъ еще тамь на- 
ходится, потомь на 44, 52, 64, 72; сь послкдияго 
мъста становится такъ, чтобы занять мъето на. 1-й 
лини радомь съ‘своимь королемъ,/ который въ это 
время занимаеть, въ откошени угла, положеве коня, 
Какь въ этомь примёрф конь занимаеть на 2-й лини 
только бъльтя поля, такъ при слонЪ черномь онъ’на 
той жё лиши должень занимать только черныя. “Та- 
ковы неизивнные ходы коня. Дьло только въ томъ, 
чтобы дЪлать ихъ въ должное время, которое легко 
узнать, замфтивь, что конь никогда не дфлаеть пу- 
стыхь ходовь, которые предоставляются одному только 
слону; всетда ходить тогда, когда, для оттиска, дЪлаеть 
шахь противнику или тому мЪету, чрезь которое онъ 


= % —. 


‚хочеть прорваться; волоторыхь, ‘не’ {раште, ога» его 

“король: отанеть а ну подр. `‘вимь ‘зъпернен: 
". .№ ‚РУС 

‚ пибрайрнй тина, НОА Зы #7 А, Их - 8 “ 


14 
Я + 1% 73 ох * 
"8% ` в. лы » Я 


ие "Король, а. ‚то. лько. по` ЗЬ й ащба; в поль Дьзаеть 
‚ воегла: ‚нервы й) ‘ходъ; коса его идеть пороль, т 
всегаа занимать по. ложеще коня, вк, отношении ‹ ро- 
и тив каз. оптозйцрю же запифавть ко" тойда, котда, 
занлвь ‘ее, пожеть, ‘слать, териендикулярно ... т 


^ коню, тд особенио “лоджии о м. 


ЕТ у й + 


у 

. Саьубший ибн Гпучые А привелён-. 
`ныя,. прёвила. Сперва покажем ‘бпособь” оттЬснять" 
противника, * а ‘опь готараетел, ‘кробРьсл сама, %” 


е.` со ‚сторенв” слона. 


. 


| аби, отоддьльт) ПРИ оковы Для оттиска, 


< г Ф | 
` положен, т. а а 
$ * у р" к. * м | 
Белал: Кр. `33; с м, р Ш гда >} 
сне АЕ 


в 


Г еда. За, 
Ул, ый 49. бе к. 


Ш. р 


Е а И 
Е. Г у 5 чи» тя у 

`` Чтобы: Гпребычь ‘бтотунаеше ее `слонь 
‚зайца ‚боффвабииую 1 царь войн, и идет: : , 
Гл ЗЕ 96. р ат 

У» и”. 1. а 231, или, в 


р ОЩЫ Ра. 
‘ г. м Кр. 38:43; . ` 
И ре }4 = "43.53. 2 
5’ 85 о ара. к г 

ты король" отбить: орон, и ц потому. 
‘ие о дбажень" `оставайть евоСко ‚мьслА; > ‘конь’ ‘не иметь. 
‘также, и м ‘Ади выхода ниозя загражаениаго. про-. 


очиО а морону блонъ;' какь ‘пебозьцующий по- 


"Зожелод: атаки *. дълаёти и, А сь Вы. 


юз * з № 


5х } ож: 

с РУ м 5 ва ый, 
В в а +1. ы ео и 
Е.Х С 5 61 `. > М 


‘пафщей ‘зиийа ид ний 


> ; 61. 1 у * у 
О Е чз з о и вип о 


евНн хотпиъ ‚ бльадть мать коней :* 


15. ЖИ ох 51. с: 2 Кр И. 1 ЕТ 


Тео 49 бе. », 81. 71 
ыы 088 о о т 

18. › 83:72 + $5 815571 

19. К. 51. 63 * у 

Мать слономъ дфлается однимь ходомъ прежде: 

64... Кр. 71: 81 * 
16.1. 493343’... » 81. 71 

17. К. 64. 83+ » 71. 81 

18. С. 34:45* и 


1-я ПЕРЕМЪНА. 


Если противникъ идеть быстро виередъ, стараясь 


прорваться со стороны коня. 


39, Дарт рае 51 


Ч № 
5. Бр. 33. 48. .... » 51. 62. 

Заъсь конь, нё измёняя ходу, идеть: 

Гб НВ 44. Кр. 62. 63 
СО: ео. » 63. 62 или 72 

. (2-я пер.) 

О О В. › 62. 5 
Е » 5: 41 
ТОС 46:23): лозы 
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21. Сзади: и „КР 61 


И 1 Р 

13. ир. 63. аль #11. наи 8 

а м вы” (3-я пер.) 
о » 61. 71 
с 


218. ©: *2327 490.5: ЗО 
о Те 
С 4365. Род Фк1 
А м 
20. С: 52.763. *. 


з 

2-я ПЕРЕМЪИА 
И. 1. 
у в: ‚Ку. 42.533 Се: (© 9, 71..81 


в ‘бы черный цошеаь ва 61, то`вы кончили 
бы по нервой перевьту).. " я ке 
9. Кр. 53, 62. ... Кр. 81. 82 

ЗльсЕ конь должень доверить неконченный. путь 
‘свой; а Пдтому: У . 
134. 52. 64. .'.. а: 82. 81 
1. >’ 64724... >81. 82 


* 
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Конь ‘удаляется на квадрать, съ. котораго бы 


могь стать на 1-й лин при корол$, чтобы сдьлать 
оттуда шахь противнику: 


К. а Вы. 


Конь не можеть теперь занять послЪдняго: своего 


ифста, потому-что быль бы пать, и для того слонъ 
_двлаеть пустой ходъ. 


18. Сл 563. 1: Бр 86 90 
К. 653 т.м ат 
15. С. 47.36 * 


3-я ПЕРЕМЪНА. 


18. Кр. 53.63 И акр 6 


ЗдЪсь король, который всегда долженъ стараться 
скорфе занять положеше коня въ отношеши къ углу, 
имфля передь собою два такйя мъста, занимаеть 73, 
потому-что конь, при такомь положеши, можеть съ 


одного хода занять свое нослфднее `мЪсто , ‚а потому 


Кр, 63: 29.1: в Кр 
Е 
т, 


$ 


— м — 


С о ИЯ № 
18. С. 52, 63 * ' 


ГЛАВА У1. 


ПРОДОЛЖЕНТЕ МАТА КОНЕМЪ И СЛОНОМЪ. - 
ОТТИСКЪ ПРОТИВНИКА ОТ"Ь СЕРЕДИНЫ 
ВЪ УГОЛЬ. 


Описанныя движешя для олтёененя противИиа 
оть одного угла къ другому должно. повторять до-тьхь- 
поръ,‘ пока ие получится навыкь дЪлать мать’ безъ 


большихъ разсуждешй”и при всевозможныхь перемф- 


нахъ . потому-что. ть же движешя употребляются при’. 


отхёснеши противника оть середины’ въ, уголь, или 
къ крайней лиш!и $ причемк, кромЪ того, должно изм= 
НАтТЬ свой цланъ, ‘смотря ‘потому, добровольно или 
упорно отступаеть противнйБа, 


д: 


`При оттискь противника’ отв середины, каждая 


лия, на которой онъ стоить ‘упорно, принимается 
какъ”бы за крайнюю, и поступается такъ, какь при 


оттБсненя его‘ къ ириличному дая мата углу; но ЖРт. 


8 
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ли онъ добровольно отступаеть` съ линыг, въ такомъ 
случаф должно, сколько возможность позволяеть, зани- 
мать прямую опиозицио; ежели же противникь не 
отступаеть, но ходить по одной лиши, то бълый король 
должень органичиваться положешемь коня, и вь та- 
комь случаь расположить ходы коия такъ, чтобы онъ 
встазь на лиши между королями вь квадратЪ одина- 
коваго цвфта съ слономь, а слона употреблять съ дру- 
гой стороны, какъ при оттисьЪ изъ угла въ уголь т. е. 
съ той, тдЬ лишя, на которой ‘упорно держится 
противникъ, оканчивается квадратом противнаго со 
слономь цвьта; Конь же ‘обращаеть паправлеше 
всегда только къ другому концу той же лини, т. е. 
тдь посади й квадрать имБеть цвфть квадратовь сло- 
на, Это правило особенно должно’ помнить. Такь- 
какъ ‘противникь можеть ‘удержаться на ‘лини, ‘и 
переходить ‘оть ‘одного конца кь другому, какъ при 
оттьснени. то,‘казалось бы, ‘можно было тфиъ же 
способомь и согнать ето съ каждой лини; но за 
вофмъ тьмь, это не такъ. развЪ только когда конь и 
слоиъ занимають должных ‘мьста, какь въ оттьсе 
неши па послфдней лини; тогда противникъ долженъ 
съ середнихь мьсть, или по, середнимъ м5стамь:отсту- 


изть кь крайцей лиши, пли же упереться на одной 
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лиши, и тотда, прищшедииг на ея конецъ, тотчась бу- 
деть притьсиенъь къ краю, и въ такомь случаЪ проис- 
ходить перембна направления, потому. что король, за- 
слопивь ему середину, будеть имбть саона и коня въ 
приличныхь направлешяхь. Пояснимъ все это при- 


мфромъ: 


5 ПРИМЪРЪ. 

Бьлдыл: Кр. 46; С. 38; К, 16. 

Черныл: Вр. 41. & _ 

1. С 38.65..... 5. 44. 34 или 33 
м (пер, 1,) 


Здъеь уже цоступается какъ при оттфененйт изъ 


угла въ уголъ, 


К. 1.6 Пако 9 9 
т НИ | 
4. К. № 


Противникъ имфеть передъ собою только два м%ста: 
или, удерживая лин!ю, на 24, тогда слонъ, ставътъ 56, 
вгонлеть его на послфднюю боковую линйо, въ 14, 
или въ 15, тдБ онъ уже и будеть заперть, мотому- 
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что король вашь сейчась бы сталь въ'35; или долженъ 


итти : 
Кр. 34. 23 


5: "Кр? 36. 3511.1: (59423.20 

6. »› 35. З4, но не вь опнозицйю, на 24; 
потому - что ‘король въ рёдкихъ только случаяхъ дол- 
жень вступать на 2-ю линйо, именно, чтобы! оттЪснить 
противника, когда слонъ стоить на неудобномъ для сего 
ыЪсть; па послфднюю линНю онъ викогда вступать не 
долженъ. | о 

Ежели черный пойдеть теперь на 11 пли 12, то 
король вашь, займеть уголь 3-го’, а конь уголь 4-го 
квадрата, и вы будете въ пр!уготовительномь поло- 
жеши; но онъ`идеть въ 31. 

2 Ир. 134. 43... ср 38. 

Бьзый нейдеть здЪсь. въ 38, потому-что когда 
противникъ находится уже на' послЪдней лини, король 
долженъ занимать положеше коня, а‘не оппозицию, если 
конь на стоить не 2-й лиши, между королями. | 

2-8. Кр. 25. 44. - . с. Кр. 41. 51 

`Здъеь уже коньа за нимь и слонъ съ королемъ, 

идуть должными путями, какъ слфдуеть при дальнзи- 


тиемь оттискБ: 
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9. (К. 44. 52. о.ои Кр. 5162 иаи 61. 
Сори б5 БФ ах. лу 651 


Далье, какъ вь 9-мь и сльдующихь ходахь 1.й 
перемфныт, . 


й 


1-я ПЕРЕМЪНА, 


М. С; 38 6500 и „Кро44733 
Эт Кр 4635 ор 2» 33.22 иди 123 
ща’. (2-я пер.) 
3! #535534 
Если противникь пойдеть на 11 или 12, тогда 
вы были бы въ прГуготовительномъ положеши для 
оттиска въ другой уголь, занльши своимь королемь 
33. Ежели же онь пошель бы на 13, тогда конь 
сталь бы въ 35, и оттискь къ другому углу совершали 
бы еще скорфе. Поэтому противникъ идеть въ 31 
4. Кр. 34. 43, ..,. Кр. 31. 22 или 41 
(3-я пер.) 
Если непр!ятель, пойдеть. въ 22, то умьющему 
съ легкостйо оттьснить противника ‘изъ’ одного угла 
въ другой, представляется сльдуюнИЙ планъ: должно 


вогнать его въ уголь и.занять приуготовительное по- 
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й 
ложеше, потомъ оттфснить его`въ удобный уголь дал 


мата, разумфется, въ ту сторону, гдЪ находится конь; 
конь же, находапийся вь отдаленши, долженъ  прибли- 
зиться, размьряя ходы свои такъ, чтобы какь можно 
скорфе стать на бъломь квадрать 2-й лиш. 

0. К, | 163 35. 0. Кр 20 В 

6%С. 65771 а: де ЗА 


Чтобы оттьенить противника оть угла 3550 квад- 
рата, который должно имфть въ. ‘своей. ре. король 
идеть ) Му 9 
7. Ир. 43. 4. Кр 22. 13 или ку- 

Тм ” ка-нибудь. 
8. >» 433 
За этим слдуеть оттискь въ уголь для мата, 
* 


2-я ПЕРЕМЪНА. 


« Ч 
2. Кр. 46. 35... Кр. 33. 23 
3:19 БЕ И о, нае 
4: Тэг 44. Зое о» МАЯ 


= 
С 


16. Зе Пытка 96 в 
ко ва бб итонь И аб. 636 
38374 де вы. 86, .264 
олива 44 63, дари ене ни бы кр 


фо м 
о 
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' 


9.31 351.2. а ЛЕА 
10:7 30, 68.46 ®.2.. 51.5 15 
И.» 41:32 ит. д, кавъ вьмие, 


у >/ 3-я ИЕРЕМФИА: 
м 3 
Ежели противникь, наньреваясь Гы въ против- 
ную сторону, идеть въ 41, то ЗонераеТЬ къ этому 
углу наиближайшей дорогой. 
4. Кр. 31, №... ‚. м. е Кр. 81. 41 
ВК. >16. ЗА. 4}. 51% 
‚ Если бызонъ пошелъь ма 31, то игра шла бы 


какъ въ 5-мъ ходь 1-й перемёны. 1 


6... 95. У так о. Вы. 61 
7, Кок 43.553. 5% » 61. 72 
д8 = ©. 105 5б ева $ › 12. 61 или 71 


Ежели бы онь пошель въ 81 или 82, то вы за- 
няли бы положеше коня; * ставь па 62 ‘и достигнули 
бы мата’ извъетвымь споеббомъ, 

9:5 „Коби авы лас Ир.о619172 
И У Е 
ТР. Вике. пару элиб О | 
12; Соя 5 би 28. мда. Ак Гон ый 
13} х098:3 32. 355150 халат ба } 
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ЛАзг КЛ 64172. +,... Тс Крым 61 
15, Кр, 53. 63,..5.2 2 5 6171 
16. о 63...13 ит. а ” 


{ * и 
_ Призитеате: Мать, въ УЕу, недоступнолть для 

слона, можно’ дать только, весёма ибопытному игроку 
слёдующимь образомъ: =: %. 
Блый: Кр! 38; С. 55 Киа \%% 
_ Черный: Кр. 17: г. % 

1 С 55. 3. И Кр. м. 18” 
„2.“ К. 14.26 хх се. % Е цз 


Фь 


= 


с % м Жк ж № 


м Тлавл ми" 


5 
& Г 


т ма, нА ИЗБРАННОМЪ МЪСТ%: 
у: ма ь А 
оф Этоть мать ‚можно дать на какомъ- -нибудь поль ` 
только крайнихь ‘линии, ствдующимь-обравовь?) сперва 
должно дойти! до ‘положения, въ которомь, окоичатель- 
нымъ ходрмЕ дълается ^ ‘мать безъь. О мъста; 
тогда вывето даня иэа, опубкается ладья по перпен- 
‘дикулярной лини" на ‚какое-нибудь ея поле; въ’ та- 
комь случа противникъ будеть въ нёббходимости стать 


У 
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‚въ положен!е: коня`въотношен!и вашего короля, ко- 
торый, чтобы “не впустить его ца‘линйо ; оставленную 
ладьею,, занимаеть Зретав оппозицию , ‘становясь ‘про- 
тивь него за каждымъ Сы отступлешемъ; до избран- 
наго поля, на которомь `остановившиев у ванть король, 
двитаться” болье не до лженъ; но въ это „время ладья‘ 
должна противустать, нёпр!лельскому кбролто; иё поз 
волля @му итти далье”и заставляя возвратиться на, 
‚назначениее подр; тогда, ‘становится на пос. тЬдНюю 2 
но и даеть. мать, ‘Это. видно, въ И ОН ‚при: 
мЪрь, тд на мы Ход ладья, вывото-дашя мата, 
опускаетсл въ виз на’ их.  бризонтальную яинНо: 


з 


ё р. * же" „* # 
* и м } 
ыы " #. №‘; <. # $ У, Я 
2 фены а... 
Бёлыл: ты 26; р 87 Пе в 


Черныл:"Кр. 28. Мать ра поль 58. 


ол Ща. =: УИ 28. 38 
2. Кр. 26. 364 0...» 38. 48 у 
3» ‚36, оо 
ао 56 й. 5,98. 68 

као БАЛ ВФЛА а а ль 68 56 
о 


= 


== 10. — 


Если бы противникъ не. захотЬль ‘итти. къ назна- 
ченному мЪсту, то должно. гнать его ‘сзади ладьею, 
которая. занимаеть оставленную имь линию, или; если 
онь выйдеть, изъ прямой опнозищи, дЪлаеть пустой 
ходъ, папримЪръ, ИН: + 

ПРИМЪРЪ : 
я 

Положене тоже. Мать на поле 58. 

1. 2. Ве са Крь 28. 18 
2. ол. 81. ЕТ. аа 18128 


3: Кр. 26. ба ›»,28.. 38 
4“ Л. Па... оз СаВ 
5. Кр. 36. 46. » “48. 38 


ГЛАВА УШ, 
МАТ" ФЕРЗЕМ'Ъ НА ИЗБРАННОМЪ МСТ. 


Этоть мать, какь и прёдъидуний, можеть быть 


сдфланъ на каждомь пол крайнихъ лиш. Ферзь, кром® 


з 
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олисаннато для ладьи способа, иметь еще. собствен- 
но ей свойственный способъ дфлать такой мать въ 
тораздо мбиьшее “число ходовь;у что въ’ слЪдующихь 


примфрахь видно, - 


$ 


1 . ПРИМЪР -Б. 


Ва "Кр. 46; `ъ. ^67. 
Зи: “ 38. 
. "Мать ВЪ 65. 
1. Ф. 16. 47: „7... Кр.:38. 48% 
2: > 9. О, >. 48. 58 й 
Зы Кр. 46 В» 5 и 
4. Ф., 37 67"*. т 
Ежели противника, паходитсл въ углу, вЪ такомь слу- й 
ча должно ин къ нему коро. ля на одинъ шагь, 
и потомь сдълать шахь `ерЗемъ, ставши противу ‘угла: 


 ПРИМФРЪ, 


Бьлыя: Кр. 86; Ф. 61, 
Черныя: Кр. 18. 
Мать“на 58. 
Те Кр: 36-226: оз: Кр: 18, 28 
ЗФ: 067. Ло, во» 108.088 
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3. Кр. 26..36.`..... : Кр. 38% 48 

мА. дона < 36..46' дли Ато 
бо а 46756 М0: маи» 338.148 
И 
7.» 1.27. 57 * 


ГЛАВА 1Х. 


МАТЪ ИЗБРАННАГО МЪСТА ВЪ СЕРЕДИН ШАХ- 
МАТНОЙ ДОСКИ. 


х 


‚ Для такого мата нужно’ имфть дВЪ ладви или одну 
ладью съ ‘Ферземь.., Онь дфлается одинаково съ ма- 
томъ. на крайней ма, разница состойть только въ 
Томь, что лин! я эта замфняется зискусственною , кото- 
рая образуется поставленною ‚одною ладьею; другая 
же ладья употребляется для производства мата по пра- 
виламъ, даннымь для одной ладьи или; верзя' на край- 
ней лини. Однако прежде, для сокращешя ‘игры, на- 
водать непр!лтельскаго короля на лияно избраннаго 
мЬста объими ладьями; послф чего дальная ладья зани- 


маеть линйо сь другой стороны противника, такъ, 


= 48 = 


чтобы онъ имфлъ для ходовъ (только одну лин!ю между 
ладъями. Ежели противникъ приблизится къ которой- 
нибудь: ладьф, то она переносится на другую сторону. 


=. 
ПРИМЪРЪ. 


Бьлыл: Кр. 52; Л.Л и 22. 
Черныл: Кр. 78. 
Мать на 55. 


и Я. 2298. ве Бр. 18. 19 
2 ОИ В», 17, 16 
06. 6. ов» 76. 15 
р › 15. 65 
6. Кр 52.53. ше ера 05:15 
6 > 53. 63. Пе Н 75. 85 * 
РУ ВЕ РО 0 '» 85. 84 
ЗВ Ц та ВА, 25. 
9. 91. Вы. с 1565 
бо о во. со, » 65. 55 
3$: Юр. 68. Зи лов 4 
' с о ПТ Аы » 45. 55 
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ОтдълентеЕ И. 


РАЗНЫЯ ОКОНЧАТЕЛЬНЫЯ ПОЛОЖЕНИЯ ИГОРЪ. 


# 


Положенйя эти, ‘помфщеннья для’упражнен!я въ 
дълаши матовь, и дал `павыка расчитывать игру вие- 
редъ ‘на нфсколько ходовъ; должно разсматривать какъ 
задачи, предложенныя’ для рышешя. Кто хочеть 
извлечь изъ нихъ вЪрную Овны ‚ 'тоть’ долженъ раз- 
ставить по нимъ шашки, `и старатьсл, не смотря въ 
решено, сдфлать мать въ опредЪленное ‘число’ ходовъ. 
Причём ‘никакь не должНо сдвигать зиаекъ съ 
мЪста, пока не будеть окончательно расчитанъ върный 
ударь противнику. Только_ въ зслучаъ “сильнаго за- 
труднешя можно позволить себф справиться съ рьше- 
шемь и узнать одинь или два. первые хода. “Во всёхъ 
положешяхь первенство’ хода и выигрыйь принадае- 


жить бфлымь шашкамь. 
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ГЛАВА 1. 


МАТЫ Въ ОДИНЪ ХОДЪ. . 


ПОЛОЖЕНГЕЙТ. 


Бьлыя: Кр. 21; Ф. 43; Л. 31; С. 84; П. 14 и 22. 
Черныя; Кр. 38; Ф. 24; С. 55; К. 36; И, 16 и 27. 


ПОЛОЖЕНТЕ П. 


Бълыя: Кр. 46; Л. 87; К. 56. 
Черныя: Кр. 58; Л. 18; Ф. 15; С. 86. 


ПОЛОЖЕШЕ ПТ 


Бълыл: Кр. 45; Ф. 28; С. 53; , 71. 
Черныя: Бр. 57; Ф. 14; К. 47; П. 67 и 82. 


ПОЛОЖЕНИЕ ТУ. 


Бьлыя: Кр. 41; Ф. 14; Д. 77 и 61; С. 86; К. 45 
и 64; П. 23, 75, 72 и 82. 
Черныя: Кр. 68; Ф. 36; Л. 12 и 22; С. 13 и 58; 
Зы. 109 96 п. 07. 


= 
ПОлОЖЕНЕ У. 


` рымя: Кр. 55; Л. 28; ©. би 5 дик 54; П. 12. 
Черныя: Кр. 58; Л. $ и ЗВ Ф. 63; П. 56 и 67. 
ЗРЪШЕНТЯ. 

1. Ф. 43.48% г. 

Лт. Л. 87. 57 # т 

“ПИ. П. 77: 18 = К * 

У. А. 77 76. 
У. *С. 57. 35% 


‚ ГЛАВА. и. 
й ' МАТЫ въ ДВА, хода. 
положенв В”, у 
” выл: Кр. 65; ©.`33; 1438; К:155: п. 637 
Черных: Кр. 45 52; л. и и 3$; П. 46. 
в положение: ‚п: 


Быыл: Кр. 81; Ф. 67; л. 47; п. 36, 45, 12 и 83. 
Черныл: Кр. 38; Ф. 44; Л. 68 и 88; И. 83. 


{ 
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ПОлОЖЕНЕ пи 


Бёлыя; Кр. 8% Ф; 8% К. 75; П. 62, 73 и 83. ^^ 
Черныя: Кр. 88; <. та Л. 185 п. Ин 87. 


оложЕнтЕ № 


_Бьлыя: Кр. 51; Д, 21 и 57;-Й.. 255 П. з4'и 56: 
и Кр. 58 т 42 и 82; `С. - 26; П. 35, 46 и 53.. 


ПОЛОЖЕНИЕ у. 7 

Быыя; Кр. 71; Ф, 73; ЖИ; С, 5% К, 25; П. 62, 
П. 72 и 83. : 

Черныя; Кр. 18; Ф. 52; Л. 38 и 48; С. |2; К. 36; 

Е, И. ‚26, Тм 86; И 


‚ Положение уг 


Бьлыя: Кр. ц: К. 14 п. 37, 12 и 22. 
Чераылк бр. м; л. 84; К. 27 и 28; 1. 16, 


положение УИ, 


Балыя: Кр. 71; Л, 82 С, 23; К. 75и 84; И. 12, П. 33. 
Черныя: Кр. 88; Л. 18; С. 74; К. 36 и ий п. И 
И. 27, 37, 77, 87 и 65. 
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ПОЛОЖЕНТЕ УПИ. ° 


Бьлыя: Кр. 71; Ф, 67; Л. 53; С. 23; К. 55; П. 62, 
И. 72 и 82. 

Черныл: Кр. 88; Ф. 75; Л. 18 н 58; С. 83; П. 66, 
П. 77 и 87. 


ПОЛОЖЕНТЕ ТХ. 


Бьлыл: Кр. 84; Ф. 21; Л. 31 и 85;.С. 47 и73; К. 18 
и 75; П. 43. 
Черныя: Кр. 35; Ф. 72; Л. 78; К. 44 и 66; П. 15, 
и 25, 34 и 45. 
ПОЛОЖЕНИЕ Х. 
Бьлыя: Кр. 11; С. 53; К. 25; П. 22 и 32. 
_ Черныя: Кр. 48; С. 38; К. 68; П.- 47 и 56. 
положЕшЕ ХЕ 


Бьлыл: Кр. 61; Л. 65; С. 44; П. 14, 24, 52, П. 72 и 82, 
Черныя: Кр. 16; Л. 18; С. 27 и 37; К. 15; П. 15, 
П. 26, 53, 62, 73 и 81. 
ПОЛОЖЕНИЕ хп. 


Бьлыя: Кр. 55; Ф. 83; Л. 12 и 82; К. 53; П. 24 и35. 


9 — 
Червыя: Кр. 51; Л. 74 и 76; С. 45; П. 36, 51, 43 и 52. 


ПОЛОЖЕНЕ. ХШ. 


Бълыя: Кр. 81; Л. 24 и’73; К: 57; П. 13 и 25. 
Черных: Кр. 84; Ф. 26; Л: 85; С. 74; К. 86; П. 14, 
Зи 20. 


‚ПОЛОЖЕНГЕ ХУ. 


Бьлыл: Кр. 82; Ф. 55; Л. 28; К. 85; П. 65, 72 и83. 
Черныя: Кр. 87; Ф. 32; Л. 471; С. 36; ИП. 13, 22, 
П. 77 и 86. 


ПОЛОЖЕНТЕ ХУ. 


Бьзыя: Кр. 71; Ф. 37. 46 иб1; П. 15, 33, 63и 72. 
Черныя: Жр. 17 ; Ф. 85; Л, 68 и 78; П. 16, 27, 64, 


73 и 87. 
. в. 
м РЪШЕНГЯ. 
т. 1. Ф. 33. #354. 5 п. 40035 
2. Л.” 38.. 48 * 
п. СД. 291 48% 2, К 38048 
21. 67: 147 пли: 
1. Л. 47. -48+.. 0.2№ 63948 
Е Иа 
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ИГ. 11 $. 84087 +....Ф. 76087 
К: би, 67.9 
О ея а 27937 
Наб 
ЖП ВФ 98 в. . л. 38928 
; ‚2. К. 25. 37 * или: ° 
НФ. 73% 28%. .. № 26028 
2. Л. ЛЕО д 6 
Мо це. Ва 9, 98-5 К ДО. 47.18 
се 2-16-14, 206%, . 
УИ, 41.3 К. 84, 7617. 65. 176 © 
к 2. "Л. 82. 87. =" В 
У. '1^. ©: 67. 1898001. 58078 
ес Бы 96. 67 * а, 
о к ы Ли ЗС 34 +, со М. 525.094 
2. `Ф. 21. 26 № ии: ПЖ нЕ 
‚ "1 Л. 30344: -д..П. 45034. 
К 125. 50% 
х 1.9 ео. 58 
р о 
Хи 4. 6 650154. 9.126015 


ко 
== 
— 
ь 


24. 25 4" 
ХИ... Ц Ф. 83. 51+. :..щ!52061=$, 
12. И * ! и 


В: 
ы 


— 121. — 


ХНЕ. (412) 2 2474 #4. ки 186 ©14 
2. К. 57. 65% #. 

МУ.) В! Ф 55. ма от 
‚9 ВБ Г, 

ХУ. 1.1. 46 баб". о КрлИ ол 
2. Ф. 87а 26° $ 


а { ы 
>... ей А 


`ТААВА, пи. и 
и 
МАТЫ. въ Ри т 


Положение Т. Бълй! \ь 53; 1 й, 4. 25; 6. би. 
‚ Черных: Кр и 58; л. т С. 38; П.26 
.. 9 , | 
_ Положеше И. Бёлыл: Кр. 67; Е и и.61; К. 62; П.73. 
Черныя: Кр255; Л, 16 и 76; К. 87; И. 46, 
— ии 54. \ 
Положеше ПТ. Бфлыл: Кр 61; Л. 12; К. 55. 
‚ Черныя!! Кр. 81; |2 64; И. 83. 
Положене ТУ. Бьлый:: Кр. 13; Л. 31; С. 15 П.22и37. 
Черныя: Кр. 17; Ф. 45; С. 25; К. 44; 
П. 16 и 27. 
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Положеше У. Бьлыл: Кр. 31; Ф. 72; Л. 76; С. 23 и 42; 
3.328 
Черныя: Кр. 85; Ф. 55; Л. 18; С. 56, 
и 84; П. 17 и 86. 
Положеше УТ. Бълыя: Кр. 81; Ф. 54; С. 72; К. 68. 
Черныл: Кр. 88; Ф. 33; К. 66; П. 77 и 86. 
Положеше УП. Бълыя: Кр.212; Ф. 63; Л. 28; К. 45. 
‚  Черныя: Кр 14. 31; Л. 34; С. 25; 
п. 16. 
Положеше УШ. Бълыя : Кр. 82; Ф. 22; Л. 67 и 73; С. 41; 
К. 75. П. 13, 62 и 72. 
Черных: Кр/88;Ф. 84; Л. 68 и 78; С. 37, 
+ ‚ и83; К.52; П. 17, 26,77 и87. 
о ТХ. Бьлыя: Кр. 51; Л. 27 и 61; К. 56; П. 76. 
'Черныя: Кр. .88; Л. 12 и 72; К. 66 и 78; 
} П. 23. 

Положеше Х. Бьлыя: Кр. 61; Ф. 34; Л. 21; С. 54; 
К, 44; П. 32, 43 и 63. 
Черныя: Кр. 18; Ф, 82; Л. 42; С. 46; 

К. 24; НП. 15, 27 и 37. 


‚ 


РЪШЕНГЯ;: 


в 


1. Л 28 ©38 +. ...Ф. 58038 


п: 


— 
— 
Ея 


ТУ. 


МЕ 


< 
я 


У. 


= 
м . 


горо ноюнорноьноьы 


ынео 


ноиня, 


ый 


ы 


® 


эопявоы 


56. 
87. 
62. 
61. 
41. 
55. 
12. 
74. 
15. 
37. 
22. 
72. 


76 ©86 т.д. 


23, 
54. 
68. 
12. 
63. 


28. 
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45+... .Кр. 36 945 
54 * 
74.+..*.04 „Л: . 70074 


&65+.... Кр. 55 ©65 


45 * 

ао мые. 646146 
8. ага» , 46082 
62 * 

26 №114: Крь М ©26 
ВЕК № 2.» 126; 15 
24 * 

4 1.0.1156 ©74 
.П. 27 986 
67'* р 
1 4... Кл. 660 87 
76 +"... Кр. 88. 78 
45% 

23%.,:..Кр. 14. 15 


:28} ©9251. 41. 1. ИАА 161 525 


18 * 


22 (©)71.53. ... ыЛи118 9 


`` 67 Об №... » 177. 78 


ВВ ы. (270 82 
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29.. 87.+.. 1.05. 66087 


32: 
3.1. 16. 177% 
Хх... 43 3 6 ю 216 
2..0. 54027 +, 0. Кр. 18. И или 28, 
к. 


44. 36 * ы 


ГЛАВА ТУ. 
МАТЫ въ ЧЕТЫРЕ ХОДА. 


Положеше 1.» Бвлыя: т ‚81; Ф. 34; Л. 14 К. 45; 
И, . 12 и 82. 
ры фи 78; Ф. 48; Л. 68; С. 76; 
‚ П. 66; 77.и 87. 
Положеше И. Бвлыя: Кр. 22; Ф.31; Л. 86; К. 26; П. 23. 
Черныя: Кр. 24; и 68; Л. 48; Ш. 16 и 35, 
т ‚ Ц..46. 
Положеше ПИ: Былыя: Кр. .26; К. 46 и 63. 
Черныя: Кр. 28; П.. 83. 
Пожеме т И „Кр. .21; И. ЗГи 81 С. 28; К. 64; 
‚П. 32. 
Черныя: Кр. 88; Л. 18 и 68; С. 33; 1. 67, 
ОЯТ. ВАК 
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Положеше У. Бфлыл: Кр. 71; Л. Ши 52; С. 23; К. 87; 
П. 64, 74 и! 34. 
Черныя Кр. 67; Ф. 27; Л. 68 и! 8; П..66, 
Кия. | 
Положеше УГ: Бьлыя: Кр. .62;1К. 78. 
Черныя: Кр. 82 П. 83 и 76. 
‚ Позобане УП. Бёлыл; Кр. 82; Ф. 42; Д.17 и 61; К. 44 
. И. 33, 74 и\83. 
Черныл: Кр. 685 Ф. 84; Л. 78; С. 66; 
К. 55; П.32. 
Положеше УТ. Бфлыл: Кр. 113 И. 37; С.56; К. 38 и. 65; 
‚ П.. 45 м 74° 
Черныл: Кр. 76; Ф. 42; Л.58 и 88; С. 68; 
К. 66; П. 13; 24;75 и 86. 
Положеше 1Х, Бьлыя Кр. 1, Л. ЗПи 75; К. 5 П. 12, 
‚ и. 24. 
Черныя: Кр. 18; Л. 52 и 82; К. 66; П. 17, 
и 26. . 
Подожевте 1 `Бълыя: Кр. 86; Ф. 46; К. 45 и 47, 
Черныя: Кр. 88; Ф. 67; И. 13'и 24. 


РЪШЕНГЯ. 


т. Е Ю 45. 57+..05. р. 78. 88 
2) 34.. 78+..}.4 68018 


и. 


п. 


ТУ. 


У. 


УТ. 


УП. 


рр роюярорыро 


Е 


= = 


57 ©1616 
14. 84 * 

31. 134+. 1 га Вр 
34035 +;:..1. 
267 34.5. лТьиЕр 
86. 26 * 
68. 4438-х сн п. 
44. 36 + . Кр. 
Че ЗВ "ды п. 
25. 37 * 

| 
76, 57+ 2 
81 ©87 + .» 
31. 81 * 
О Ф. 
34 35. Кр 
64. 65+ Г» 
52. 82 * 

18: бб: ай. м: 
66. 74+... Кр 
о п. 
74. 62* 

44. 56 + . Кр 
И В 
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88 © 87 


27017 +, 


. 67. 76 


76 © 87 


76. 175 


. 82. 81 


83. 82 


. 68. 58 


66. © 48 
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82 ГО. 161. 068 Л а 780.68 
4 К. 56.77% 
УПИ 3. ЗАЛЕ ЛЖ Лью бт 
2.28 265.7. 57+ ОБЕ ён 58.57 
3» Во. . Бр. 76. 87 
4. С. 56. 65 * 
ХЕ зн! Л; 38. 0380*:; славе 18, 27 
2. К 45 46%. Л: ьавиай де 
3. Л. 065 154.1. 2.26 ©15 
4. » 38. 36* 
Хх 10 46. 6н...о ОБ 
5: 5 оси вв 
3 9114 осы. » 12. И=Ф 
4. » 55. 67* 


‘’ ГЛАВА У. 
мАТЪ ВЪ ПЯТЬ ХОДОВ, 


Положеше 1, Бьлыя: Кр. 11; Ф. 63; С. 73; К. 54; П. 12. 
Черныя: Кр. 38; Л. 28; С, 17; К. 24; 
П. 37, 47 и 67. 
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Положеше Ш: Блыя:. Кр.. 54; Ф. 15; Л. 14 и 44. 
Черныя: Кр. 18; Ф. 67, .Л. 17 и 68. 
Положеше ПИ. Бълыя:. Кр..26; Л. 27 и 45; С. 12; П. 17. 
Черныл: Кр. 18; Л. 48 и 88; Кр. 63; 
па Па 7318835 
Положеше ТУ. Бфлыя: Кр. 75; Л. 12; П. 66 и 77. 
`Черныл: Кр. 67; (С..55; П. 42, и 37. 
Положеше У. Бьлыл:.Кр.. 62; К. 58: 
`(Черныя: Кр. 82} П. 83. 


’ `РЬШЕНГЯ. 

1.9 Ш Ф, 63..33::.%. 05 ТЯ. а 
И . Кр. 38. 48 
И 
4. › 84066 +:....С@ 44966 
5. Ф 33566 * 

И. То: 944. 48 и. Л. 68 © 48 
6... ЛЬ 18 197 
3. ааа оке да веть 936 
О 

115: Фут 48044 | 

ИЕ. ЧА СОА ур: 188. 68 

2. ».1945. 48. (5 68 ©48 


С 12 45+... 1148045 
Л.. (81. 139% 9 лы РБ. | 48 


АА. п. 7. 18=$Ф+. „Кр. 67. 78 
Ир. 96. 76 1. 97. 20955 М6 
Л. ПЧ 46. 68 
п. 66. 67+... Кр. 78. 88 
Л. 18068 * ©. 

у.. ОВ 166 лу Кр. 82. 81 


ых бб А, Пе а » 81. 82 
РТМ: 492). 60 01828 91 
» 42. .601.....И. 83. 82 


прально ьо 


`ТЛАВА УТ. 


МАТЫ ВЪ ШЕСТЬ ХОДОВЪ. 


Положеше 1, Бвлыя: Кр. 57; К. 61; П. 76 и 85. 
Черныя: Кр. 88; П. 77 и 86. - | 
Положеше П. Бьлыя: Кр. 81; С. 12 и 22; П. 85. 
Черныл; Ёр. 88; С. 24; К. 15; П. 77 и87. 
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Положеше ПП. Бълыл: Кр. 81; Л. 17; К. 38 и 68. ' 
Черныя: Кр. 48. 

Положеше ТУ. Бьлыя. Кр. 31; К. 42. 
Черныя; Кр. 11: П. 13. 

Положеше У. Бьлыя: Кр. 71; Ф. 64; Л. 51; К. 25; 

П. 62 и 73. _ 
‚ Черныя: Кр. 18; Ф. 83; Л. 47; С. 66; 
К. 26; П. 17, 28, 63 и 74. 


РЪЬШЕНТЯ: 
АВ 6 ок Кр. 88. 78 
ЯЗ. ма 53а 45 ыы. » 78. 88 
3.» 45: 66.220. ПО 72066 
{. р. о... 55 
о с Кр. 88. 87 
6,» (29.110 =Ф* 

7. 165; ВОНИ: 21. 68 
р а а. К, 
О... Кр. 88. 78 
Е о ооа Ч:.д,985 1.88 
5, о», 45 96. ах бов: 15 
6. П. 8697 * 

т. Ко ВВГ. Кр. 48. 58 


УИ ООО ая » 4158. 48 


3. К. 68. 56%. ....Кр. 48; 38 
4 о: 76 ЭР вы 538. || 8 
5. г» 6500: 36 3. 3128. 138 
6: ола Зо м 

м. №18. 42.23 Е.П Вр, 112 
2», 33. ФЗ5Ю Пл ола, 1 


3. Кри За ск Ш 12 
4. К.И 350. 43 26 дл они 
5. ОИ, 435 ЗЪЬР.А са ко 3 12 
6. » 31 23* 

1. 2. 51. 56 Сл би 6б. 48 
3. > 580481,...л 908 
8; В а ни р. 20.7 98 
И И Ион .» 28. 18 
5 №: 641 28 1..2 29. Лы 49528 
во К 37% 

ГЛАВА УП. 


МАТЫ ВЪ СЕМЬ ХОДОВЪ. 
‘оложеше 1, Бёлыя: Кр. 11; Ф. 64; Л. 81; К. 54; П. 12. 
Черныя: Кр. 88; Ф, 32; Л, 52 и 77; П. 34, 
и 87. 


= — 


Положеше П. Бьлыя: Кр. 51; Ф. 52; К. 56. 
Черныя: Кр. 28; Ф. 74; Л. 58 и 78; 
П,. 17 и 27. 
Положеше ‚ти. БН, м 81; Ф. 61; Л. Л и71; С И 
.. 82. 
чорный Кр. 87; Ф. 85; Л. 22; С. 56; 
К. 65; П. 77 и 86. 
Положеше ЛУ. Бълыл: Кр. 32; Л. 54; П. 74. 
Черныл:. Кр.. 11; Л. 26; П. 12. 75 и. 86. 
Положеше У. Бьлыя: Кр. 45; Л. 54.. - 
‚’ Черныл:. Кр.. 21; П. 13, 


_ РВШЕНЕЯ: 

Г. 150051641, 128%... ВЛ То 7 8 
у СТ ВИ, 
3. Л. 81087 +... . р. 88087 
ДБ: НВС.» 19778 

р 9, Ч ВБ тли; во 198. 87 
НВ: 95 66.29. 156 
7. ©. 58. %* 

и. 1. Ф.. 52... 55+*/:;.. Вр. 28. 118; 
Руса 46.363 а ды ие, |928 
3. › 371058 ли... > 128, 18 


реа 


58. 37+....Кр. 18. 28 
И а 3 28 18 
55. 28+....Л 780928 


61065+....Ф. 85065 
27 ©77'+....Кр. 87. 88 
#7. В+....© 5608 
26, 44*....Кр. 88. 87 
ПТ И Ла ах 30.98 
71.20%: 0 Фи 65, 60 
44 © 66 * 
ам 
А. » 03+ 
ИЯ п. 86. 85 
и. КО НИ » 75. 74 
о: А » 74. 13 
АС » 13...10 
87. 88 — С. или Ф* 

45. 34.. „д.“ 3. 22 
ВВ. а ив В бы 
ОА ла ОЗ 


59. бр и а: 3 


Крь 3. 29 ааа АН 32. 


10 
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ГИ 8 58032. а ‚Кр: и, 11 
ТГ! 90 32430 


ГЛАВА УШ. 
ПРИМЪРЫ УСЛОЕНЫХЪ МАТОЕЪ. 


Положеше Т. Бълыя: Кр. 55; Л. 45 и 65. 
Черныя: Кр. 57. 
Мать въ три хода сь усломемь, чтобы 
каждал бълая шашка сдфлала по одному 
ходу. 
Положене И. Бфлыл: Кр. 25; Ф. 22; ИП, 15. 
Черныя: Кр. 18, П. 27. 
Мать въ три хода п\иикою 15. 
Положеше ТИ. Бълыя: Кр. 61; Ф. 63; Л. 36; И. 26. 
Черныя: Вр. 18; Ф. 77; С. 27 и 46; И. 73. 
Мать въ четыре хода ифшкою 26. 
Положеше 1%. Бълыл: Кр. 38; Л. 37 и51; С. 63; К. 27; 
П. 26. 
Черныя: Кр. 1$; Ф. 45; Л. 33. 
Мать вь четыре хода плашкою 26.. 


— 135 — 


`Положеше У. Бфлыя: Кр. 51; Ф. 36; С. 54; К. 25 и 45; 
ТИ 15: 

Черпыя: Кр. 28; Ф. 58; Л. 38; С. 37; 
: К. 47; И. 26 и 64. 

Мать въ четыре хода пъшкотю 15. 


`Положеше УТ. Бълыл: Кр. 13; Ф, 26; С. 41; К. 23 и 56; 
И. 12 и 22. 
Червныя: Кр. 43; Ф. 73; Л. 53; К. 45; 
И. 35 и 42, 
Мать въ 4 хода съ условемъ, чтобы оба 
игрока съ каждымь ходомь ‘дфлали шахъ. 
оложеше УП. Бьлыя: Кр. 11; И. 77; К. 85; П. 56, 
76 и 86. 
Черныл; Кр. 88; К. 36 и 55. 


Мать въ пять ходовь иъшкою 76. 
Е 


Положеше\Т. Бълыя: Кр, 57; Л. 83; С. 54; П. 66. 
Черныл: Кр: 78. 
Мать вь пилть ходовь ификою 66. 
Положение 1Х. Бёлыл: Кр. 55; С. 44 и 65; П. 76. 
Черныл: Кр. 48; И. 31. 
Мать въ шесть ходовь нъшкою 76, не 


бивши черной пфшки, 
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Подожеше Х. Ва Кр. 37; Л. 27 и 47; П, 26. 
Черныя: ЁЕр. 1$; П. 56. 
Мать въ 8 ходовь пъшкою 26, не сдви- 
тая съ мета бълаго короля. 


РЪЬШЕНГЯ: 
т. 1 2 65 ме. Кр. 57. 58 
ор, 05 оббиь » 58. 68 
3. Л 45а 
наф В Кр. 57, 58 
В роб в ртьно. » 58. 48 


И И И 


Е. НЕ п, 27. 26 
3. п. 15026 * 

о С. 46. 28 
2. Ф. 63. 13+ » 27. 16 
9: И. аз ощен. РЕ 
И 

ТУ. Л, м, Фе м5 
Е ии Ч ОТ 
3 ЛИЛ ом 
4. 26.4017 

у. 1 ©. ЗбочареиаИ Кров лв 


УТ. 


уп. 


Ут. 


ГХ. 


рю оюнороюньы ею ньфь 
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нянряненоя,ьн 


Кр. 
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Чо о. 
15. 16 и потомъ 
Цех 

9 ОВ 
Я 
РОЗ 
26 $023 * 

А 
Во ббЕ 
бы 


С, Ви 


а 
За Е. 


18.. 


28, 


о 433 


53923 + 
730923 + 


‚ 88. 


78 


78. 68 
36 ©57 
55 © 67 


78. 
88. 
18. 
88. 


. 48. 
за. 
33. 
‚ 58. 
32. 


56. 


88 
78 
88 
78 


58 
33 
32 
68 
31=Ф. 


55 


а 

ЗЫ №» -45. А ЗВ ». 194: 53 
УИ У. ЗЫ О И ВАУ 
Е О 9: 52. 5—4. 
боба Зло Ба. 45 
ов 0, Ом ВО 5 
8. Ш 96, 97% 


ГЛАВА 1Х. 


ПРИМЪРЫ РОЗЫГРЫША И ПАТА. 


Положеше Т. Розыгрыши». Бълыл: Кр. 32. 
` Черныл: Кр. 11; К.56; П. 13. 
Положеше П. /Фат». Бёлыя: Кр. 71; Л. 78. 
Черныя: Кр. 83}; Л.58; И. 72 и 14. 
Положеше ТП. 11а. Бълыя: Кр. 81; Ф. 24; Л. 61; 
П. 34 и 72. 
Черныя: Кр. 28; Ф. 75; Л. 12; 
П. 16, 27, 37 и: 73. 


РЪШЕНТЯ: 


т Розыгрьйив. 
Е 0 18 12 
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2. Кр. 123.82 ллнгони. Вол 56б. 44 + 

3.- » 32. 31 посль этого хода бълый ко- 
роль будеть двигаться только по молямь 3] и 32, сь 
которыхь конь его никакъ сотнать не можеть, и, слЪ- 
довательно, партЁя кончается розытрышемъ. 
И. Пат. 

1. Л. Эван р. 832073 

2 о 57 ло. поме 458 ©) 57 . 

Бълый, не имЪя хода, получаеть пать; но если 

бы черный, не бивши ладьи, сталь на другую линию, 
тогда быль бы розыгрьишь. 
Ш. Пато, 

ТМ. 61. 68 лавр во Я 

2.» 68: 18 5..0 и» 118 

3. Ф. 24. 65 ты. Баш 

Е 5985 


Бълому пать. 


! 


ГЛАВА Х. 


СЛУЧАИ, ВЪ КОТОРЫХ ПАРТЧЯ ОКАНЧИВАЕТСЯ 
ВСЕГДА РОЗЫГРЬШЕМ"Ь. 


Въ концъ парти при а оставшихся 
шашкахь всегда бываеть розыгрыйшь. 
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Два коня противь одного короля. 

Ладья противъ слона (разумфется, при король). 
Ладья противъ коня. . 

Ладья противъ ладьи. 


1. 
2. 
8. 
4. 
5. Ладья противъ ладьи и коня, 
6. Ферзь противъь херзя. 

7. Ферзь противъ двухь ладей. | 
8. Ферзь противъ ладьи и слона, 
9. Ферзь противъ ладьи и коня. 

10. Ферзь противъ ладьи, слона и коня.- 

11. Слонъ противъь пышки ладьи, если поле, на 
которомъ она должна перемьниться въ ферзя, против- 
наго сь полемъ слона цвЪта. 

12. Ферзь противь несдвинутой сь мьста иъшки 
и обороняемой ею ладьи. 

13. Король противь пъшки, передъь своимь ко- 
ролемь стоящей. 

Прочие случаи розыгрышей зависятъ оть положе- 
ня шашекь. 


ПРАВИЛА, 


Принятыя вездъ для игры вё шахматы. 


1. Шахматная доска должна лежать такъ, чтобы 
утольное бЪлое поле было съ правой стороны играю- 
щихь. Ежели будеть замфчена ошибка, то она по- 
правляетса только не позже четвертаго хода, посль 
котораго доска должна оставаться въ ‘неправильномь 
‚положеши до конца парти. 


Если какая-нибудь шашка поставлена не на своемъ 
иЪсть, иди не поставлена совсфмъ, то ошибка можеть 
быть исправлена не позжф четырехь, съ объихь сторонъ 
сдъланныхь ходовъ, посль которыхъ только съ общаго 
сотлабя можно перемьнить мфста шашекь или поста- 
вить на мфсто забытую шашку. 

3. Кто отдаеть впередъ какую-нибудь шашку, и 
ошибкою поставить. ее на мЪсто, тоть не имфеть права 
снять ее съ доски, когда обЪ стороны сдЪлали по четыре 
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хода, ивыитранная имъ партйя считается за розыгрышьъ. 
Прежде четырехъ ходовь онъ иметь полное право 
или силть шашку, или начать игру снова. 

4. Даюпий шашку впередь имфеть всегда пер- 
венство хода) если’ не сдълано особое услоше начи- 
нать игру противнику. ы 

5. Должно начинать игру одною только шашкою, 
а не длать двухь ходовъ разомъ, какъ дфлали въ нЪ- 
которыхь мЪЬстахь прежде, реаЕ 

6. Кто дотронется шашки, тоть должень непре- 
мЪино ходить ею, и сдЪланнаго хода отнюдь отставлять 
не долженъ (Р1бсе 1оисВбе, рЁбсе ]оибе). Ежели тро- 
нутой шашки нельзя сдвинуть съ мфста, не подвергая 
своего короля шаху, то должно ходить королемь; но 
если и король не иметь ни одного хода, то тронув- 
ний шашку можеть итти ‘и другою. 

7. Кто дотронется шашки противника, которая 
можеть быть убита какой-нибудь его шашкой, тоть 
должень ее взять ненремнно, исключая случая, когда 
чрезъ это его король продвергается шаху. 

8. Ежели одинъ изь играющихь сдЪлаеть не- 
правильный ходъ, то’ оть воли противника зависить 
оставить шашку’ па новомъ мЪстё, или отступить на 


прежнее; и вь пнослБднемъ случаЪ сдЪлавиий ошибку 
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лишается хода. “То же самое соблюдается и тогда, когда 
одинъ ‘кто-нибудь неправильно убьеть шашку про- 
тивника, } 

9. Кто ошибкою возьметь свою шашку, и самъ, 
или противникь его, замътить эту ошибку) тоть дол- 
жень ходить не иначе, какъ одною ‘изъ двухь трону- 
тыхь шашекъ. { 

19. Кто, не сдълавши шаху; ошибочно скажеть: 
«шахь королю» а противникь закроеть’ свбего  ко- 
роля или сдвинеть его съ мета, и замьтить ошибку, 
тоть можеть перемънить ходъ только тогда, когда’ его 
‘противникъ не усифль сдЪлать сльдующщаго хода, посль 
котораго игра продолжается безъ поправки, 

11. Никто; сдфлавши слёдуюпций ходь, не имъеть 
права поправить ошибки своего прежилго хода. 

12. Непремънно должно предупреждать короля 
противника объ шахь. Кто сдълаеть вашему королю 
шахъ, не предупредивши объ этомь, а вы сдфлаете. 
ходь и не закроетесь оть шаха, то противникь вашу 
не имфеть никакого права взлть или остановить ва- 
итего офицера, объявя объ шах; тогда вы можете 
переиграть ходь или защититься. 

13. Ферзь, какь и друше офицеры, безь обо 


условйя, никогда пе предупреждается объ шахЪ. 
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14. ВсльЙ мать, хотя бы онъ сдЪланъ королю, 
неимъьющему при себЪ ни одной шашки, принимается 
за выигрышь. 

15. Проведенная на послфднюю линшо пышка 
замфняется или фФерземъ, или другимъ недостающимъ 
0Ф+ицеромъ; если же въ игрЪ находятся всБ огицеры, 
то она остается на своемь мЪстБ, пока одинъ изъ 
нихь не будеть взять противникомъ. Въ такомъ слу- 
чаъ перемзна ел въ охицера вмфняется въ ходь, 

16. Ежели одинь изъ играющихь видить, что 
противникь при концф парти не умфеть сдфлать ему 
мать, то вправЪ органичить игру 50-ю ходами, послв 
которыхь. парт принимается за розыгрышь. При 
условныхь матахъ это правило м$фста не имфеть. 
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